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Secret of Evermore ist das neue 24—Mega—Bif—
Fantasy-Adventure-Rollenspiel von Nintendo. Nattr-

lich mit batteriegestiitztem Speicher und 76seitigem

Spieleberater. Wage die Reise durch die Zeit, durch
Y \ fremdartige Welten und andere Dimensionen. Die
Deutscher | \".'\Unglaublichsten Abenteuer warten auf Dich. Und
Slisnmchiracsr nur Du hast die Macht, sie zu bestehen und

das Geheimnis von

Secret of Evermore™ © Square Soft, Inc. Licensed to Nintendo. Squaresoft™ is a trademark of Square Co., Ltd.

Secret of Evermore™ is a trademark of Square Soft Inc.

Evermore zu liften.
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reut Euch, bald steht der Welhnachtsfunny vor der
Tiir. Wir haben zwar schon jede Menge Entwiirfe fiir den
Weihnachtswettbewerb von Euch bekommen, werden aber
erst im nichsten Heft zur Verlosung schreiten. Geduld, Geduld! @
Bewegte Bilder sagen mehr als stehende, nicht wahr? Die Gelegen-
heit zum Hinsehen habt Ihr bei dem Laguna-Wideo, das die-
- ser Ausgabe beigelegt ist. Das solltet Ihr Euch
VIdeo auf keinen Fall entgehen lassen. (Mehr da-
riiber auf Seite 8) @ Zwei neue Geslichter
in der Fun Vision-Redaktion. Cornelia wird uns im Layout unter-
stiitzen, und Martin nutzt die Pause von der Schulbank kurzerhand
zu einem Praktikum bei uns. Gemeinsam waren sie u. a. fiir , Inter-
national Superstar Soccer” und ,NBA Give'n Go* zustdndig. @ Auch
diesmal konnten wir Square wieder Bilder von einem neuen Ren-
ner entlocken: Secret of Mamna 2. Womit auch endgiiltig alle
Fragen beseitigt wéren, ob ,Secret of
Evermore" der zweite Teil von Tim in Ti be‘t
.Mana" ist. Nein! @ Tim in Tibet
ist ein neues Videospiel aus dem Hause Infogrames. Ein interes-
santes Werk, das auch den Freunden des Comics noch Sachen zum

Staunen bietet. Wir sprachen mit der Produzentin Edith Protiére
Die Geburtsstunde

(Seite 24). @ Fiir alle, die sich gerne gruseln, gibt es in eines Funny-
" i Comics: Christoph
J ap an- dieser Ausgabe ein Japan-Monster-Special s e R
Hoffentlich bekommt niemand Alptriume davon, Ein neues Gesicht im Layout:
Monster Cornelia. @ In der Mittags-
aber schaut mal in einigen Spielen nach. Fast pause eine Proberunde mit
. . o dem Spiel des Monats. @
jedes Japan-Modul hat seine Spezialititen. Martin Binner. seines Zeichens

Schulpraktikant, beim

® Begeisterungsstiirme loste e @B A Ak

ik

D s K aus. Die legen, Comic lesen ... Die
e 4 ong Quest Vorbereitung fr das Info-
Grafik ist super, und auch bei Spieltiefe grames-Interview.

und -schwierigkeit wurde von Rare im Ver-
gleich zu ,Donkey Kong Country 1* noch
einiges zugelegt. Schaut Euch unsere
Guide an. @ Jetzt seid Ihr gut geriistet,
um diese Fun Vision zu erkunden. Wir wiin-
schen Euch viel Spaf beim Lesemn!

Euer Fun Vision-Team
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1 2 Andere Leute fliegen iiber Weihnachten in den sonnigen Siiden - und

haben StreB am Flughafen. lhr fahrt iiber Weihnachten ins ,,Donkey

Kong Country” und erlebt auf ,.Diddy’s Kong Quest” jede Menge Abenteuer.
Wer hat wohl ein frohlicheres Fest?.

2 Tim und Struppi erkunden
im tiefen Nepal das Geheim-
nis des Jeti. Infogrames hat rund um
Hergés Comic ein Videospiel pro-
grammiert, und wir befragten Edith
Protiére, die Produzentin, nach den
Geheimnissen des Moduls.

2 6 Ein Rollenspiel, das nicht von

Square oder Enix stammt?
Und das soll gut sein? Es ist, es ist!
~Breath of Fire 2" stammt von Cap-
com (ja, dem Priigelspiel-Spezialisten)
und fithrt Euch in das Reich des Wei-
sen Drachen. Laguna sicherte sich die-
sen Schatz fiir Rollenspieler mit Eng-
lisch-Kenntnissen.

5 0 Im Jahre 3050 fiihren riesige
Roboter Kriege. Eine der

Maschinen, Battlemechs genannt,
gehort Euch in ,Mechwarrior 3050".
Activisions letztes SNES-Spiel ist ein
@ie" Meisterwerk fiir Freunde von
«Strike“-dhnlichen Abenteuern.
Ob lhr das Universum von Ver-
brechern reinigen konnt?
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breitet sich weiter aus.
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Square riickt mit
Infos heraus

Die beiden Bilder hier zeigen , Seiken Densetsu 3“ (= ,Secret of Mana
2“), das neue Abenteuerspiel von Square Soft. Das ist ein Titel, auf
den sich Abenteurer freuen kénnen. Wir haben mit Japan gesprochen

und die wichtigsten Nachrichten hier zusammengestellt.

vx +++ Telex

+++ ELSPA rdumt mit
Vorurteilenyauf. Der
englische Software-Ver-
band verdffentlichte
eine Liste seiner
Altersklassifikationen.
995 Titel wurden dort
als ,flir alle Alters-
gruppen" deklariert, 70
fiir ,liber elf Jahre”,
73 fir ,iliber 15 Jahre*,
und 14 fiir ,nicht ge-
eignet fiir Jugendli-
che“. Es lagen ziemlich
alle Computer- und Vi-
deospiele des letzten
Jahres zur Priifung vor.
So ,gewalttdtig” stufen
also die Englédnder
Spiele ein .. +++ Info-
grames gibt bekannt, in
Deutschland bisher
490.000 ,Schliimpfe* und
150.000 ,Asterix & Obe-
lix*" verkauft zu haben.

+ Pelex 4.4

des Indianer-Madchens ist namlich historisch - jedenfalls in Grundzii-
gen — belegt. Disney macht daraus einen wunderschénen Weihnachts-
zeichentrickfilm voller Musik und Abenteuer. Disney Interactive hat
bereits fiir Beginn nachsten Jahres ein Videospiel angekiindigt, das
iiber Nintendo vertrieben werden soll. Der Ehapa-Verlag ist wieder
schneller: Er bringt Comics zum Filmerlebnis heraus. Das eine heiBt
»Das groBe Filmbuch: Pocahontas” (19,80) und erscheint mit edlem
Leineneinband und Filmbildern im November. Unsere Bilder zeigen
den Film-Comic ,Pocahontas”. Er kostet nur 14,80 und erzahlt die
Geschichte fiilr Comic-Freunde nach. Auf jeden Fall sind das zwei
Sammlerstiicke fiir Kino- und Comic-Freunde.

Zu ,Seiken Densetsu 3“ (Seiken = Hig.
Schwert, Densetsu = Legende) ist folgen-
des bekannt: Es hat keine Verbindung zu
der Story aus Teil 2, hierzulande als ,,Se-
cret of Mana“ bekannt. Zu Beginn des
Spiels konnt Ihr unter sechs moglichen
drei Gruppenmitglieder wihlen. Jeder
davon hat eigene Fahigkeiten, Vorlieben
und einen Job. Der Verlauf der Geschichte
variiert, je nachdem, welche Leute Ihr aus-
gesucht habt. Danach richtet sich auch,
welche Plitze Ihr besucht. Zur Wahl ste-
hen Diebe, ,Grappler” (eine Art wildes
Tier) und Kampfer auf der mannlichen
und Amazonen, Zauber- und Heilerinnen
auf der weiblichen Seite. Jede Titigkeit

kann im Lauf der Geschichte perfektio-
niert werden. Zum Schluf gibt es dann 24
verschiedene Berufsklassen. Diese richten
sich dann nach ,dunklen” oder ,hellen Fi-
guren. Die ,hellen” Kampfer lieben Ruhm
und Natur, die ,dunklen“ sind nur an der
Ausarbeitung der eigenen Fahigkeiten
interessiert. Es wird ein 32 Megabit-Spiel
und die Grafiken wurden wesentlich ver-
bessert. Fiir Anfinger gibt es den ,Auto
Battle Mode". Mit ihm verteidigen sich die
Figuren wihrend einer Schlacht automa-
tisch, ohne daf Ihr selbst ein(an)greifen
miifst. Wir halten Euch auf dem Laufen-
den, auch was den deutschen Erschei-
nungstermin betrifft.

lch fange an , die
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Disneys Meisterschmiede legt
nach dem Video-Erfolg von
,Konig der Lowen" zum Weih-
nachtsgeschéft noch eins drauf:
Diese Woche startet der Verkauf
von ,,Cap und Capper", dem
spannenden Filmklassiker iiber
eine ungewdhnliche Kamerad-

sesesssnensnans

schaft. Cap, der verwaiste Fuchs-
junge, und Capper, der clevere
Hundewelpe, sind die Stars die-
ser 79-Minuten-Story iiber
Freundschaft, Erwachsenwerden

tessssssssesnasaans

und all das, was passieren kann,
wenn aus Freunden platzlich

Preistriger Wolfgang Reither-
man produzierte Film die Kinos
und die Kassen. Ab 16. Novem-

(Buena Vista).

Exclusiv fiir Nintendo Fun Vision bringt
Laguna eine Auswahl seiner ,X-tra Hits"”
zum Weihnachtsgeschaft auf Video her-

aus. Nur bei uns gibt es das Tape mit den
Highlights von drei der wichtigsten
Spielen aus dem aktuellen Laguna-Pro-
gramm fiir das Super Nintendo:

Mit ,Star Trek — TNG: Future's Past”
konnt lhr Euch wieder zu intergalakti-
schen Abenteuern in die Sterne bea-
men. Ein neu programmiertes 16 Bit-

Abenteuer, so gut, das es fast schon
als offizielle TNG-Fortsetzung aner-
kannt werden kénnte.
Mickey & Minnie are back! ,The
Great Circus Mystery starring

Was Dustin Hoffman macht, macht er richtig. Und so wurde
aus ,Outbreak” ein nervenzerfetzender Blockbuster. Schon
Feinde werden sollen. Im Jahr die Story macht nervos: Ein todlicher Virus, gegen den es
1981 fiillte dieser von Oscar- kein Heilmittel gibt, wandert von Afrika nach Kalifornien. Ein
Wettlauf gegen die Zeit — und gegen die brutalen Plane des

Militérs — beginnt. Wolfgang Petersen (,Die Unendliche

ber als Kaufvideo fiir ca. 50,—~ DM Geschichte") fithrte Regie, neben Dustin Hoffman spielen
: Morgan Freeman (,Erbarmungslos®), Rene Russo (,Lethal

Weapon 3") und Donald Sutherland. (Warner, ca. 39,95 DM)

Mickey & Minnie” heiBt die hochoffizielle Fort-
setzung des Disney-Klassikers. lhr wiBt schon,
das Spiel mit den rollenden Tomaten. Und last
not least: Die Umsetzung von , Waterworld”,
Kevin Costners millionenschwere Verfilmung
eines Endzeitszenarios um eine Wasserstadt.
Von allen drei Modulen gibt es auf dem Video
ausfiihrliche Infos und Spielszenen. Und mehr.
Schaut einfach mal rein. Und damit der Spa3
garantiert ist, bietet Laguna auch wieder seine
»SpaB(= Umtausch)garantie”.

Zu allen drei Spielen gibt es natiirlich auch NFV-
Spieltests: ,Future's Past” (NFV 6/Juni), ,Great
Circus Mystery” (NFV 11/November) und ,Water-
world” (in dieser Ausgabe auf den Seite 32 fiir
das SNES und 78 fiir den Game Boy).



International Superstar Soccer Deluxe
i1st so bombenscharf, da wirst Du kaum
zum Essen kommen.

endo. KONAM | is.a registered trademork of Kenami Co., Ltd. © 1995 KONAMI. Alle Rechte vorbehalten. Unberechtigtes Kopieren, Verleihen oder Weiterverkaufen jeglicher Art strengstens verboten
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INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER DELUXE. =
MOLLER-BomBE STATT ZAHNARZT-PLOMBE, =

Nintendo, SNES, NES, GAME BOY, the Nintendo Produces S

KONAMI-Videospiele gibt es fir Super Nintendo Entertai

Olg, Olg, Olg!!1 Bombenstimmung mit International T " b st
Superstar Soccer Deluxe. Maniac 11/95: ... das beste ol : PER K Iﬂ”
FuBball, dos man in digitaler Form erleben kann ... dos ) _ W B i o
Videospiel des Jahres.” Wertung: 90 %. TOTAL! 11/95: L. 4 i ‘ '

- Wahnsinn, was KONAMI uns mit diesem Programm

beschert!” Note: 1. Videogames 11/95: , Das neve,

beste SNES-FuBball aller Zeiten heifit wieder 15S..."
Werfung: 90 %. Gamepro 12/95: ... ohne Ubertreibung
kann man von einer perfekten FuBballsimulation
sprechen.” Note: 1. Fun Generafion 11/95: ,.... der noch
mal gesteigerte Realifdtsgrad wird Begeisterungsstirme - &
hervorrufen.” Wertung: 9/10. Zuriick zur Werbung .. Postiach 560180, 40406 Frankurt

KONAMI (Deutschland) GmbH,




Mangas sind grof in
‘ Mode, und gerade der
Carlsen-Verlag ist stolz auf seine
Auswahl. Unter dem Logo FEEST COMICS bringt
er die bekannten Serien ,Appleseed” und
wDominion®“ des Zeichners und Autoren Masa-
mune Shirow heraus. Hier muf man schon
mehrere Bénde lesen, um die Zusammenhange
zu verstehen, die mit politischen und gesell-
schaftskritischen Seitenhieben hantiert. Aber

auch sonst ist es interessant, einmal Comics zu
lesen, die nach dem typischen japanischen
Manga-Stil nicht auf jeder Seite mit grellen Far-
ben aufwarten. Hier ist alles noch im typischen
Schwarz und Weif gehalten. Rund 900 Seiten
umfalt das Gesamtwerk von , Appleseed”. Etwas
lustiger, geprigt durch Situationskomik, Slap-
stick und Action, ist ,,Dominion“. Hier wird das
tagliche Leben des Superkriminellen Buaka
beschrieben. FEEST bezeichnet das Werk als

weine japanische
Version der erfolg-
reichen »Police
Academy«". Den
Einstieg in die
Welt der Mangas € g
ohne Hiragana- /¢
oder Katakana-Zeichen
kostet Euch pro Band rund 17 Mark (Carlsen
Comics/Feest Comics).

FUR HOCHSTAP

Wer von uns hat nicht schon ganze Néchte oder (psst) gar Schulstun-
den mit Buchstabenspielen verbracht. Fiir alle, die die zweite Dimen-
sion langst im Griff haben, bringt Parker jetzt ,Topwords”, ein drei-
dimensionales Buchstabenspiel. Hier bringen nicht nur waagrecht
und senkrecht kreuzende Worter die Bigpoints, jetzt muB auch iibe-
reinander der Text stimmen. Jedes neue Wort bringt Punkte. Je

hoher gestapelt wurde, desto hoher die Punktzahl. Also fast wir im

echten Leben, kénnte man glauben. (Parker, ca. 59,95 DM)

Gleichberechtigung, juchu! Endlich
hat eine Frau das Kommando iiber
ein Raumschiff der Sternenflotte.
Sie heiBt Kathryn Janeway und
fithrt die NCC 74656, alias , Voya-
ger”. Warum also bis nachstes Jahr
warten, wenn man bereits am 13.
November ,Der Fiihrsorger” (engl.
»The Caretaker”), den Pilotfilm der
vierten Star Trek-Serie, auf einem

CIC-Video sehen kann. Die Aben-
teuer der ,Voyager” fithren Euch
70.000 Lichtjahre tief in den Welt-
raum. Dorthin verschlug es die
Crew und eine Gruppe von ,Ma-
quis“-Rebellen. Sie beiden Gruppen
miissen sich zusammenraufen, um
gemeinsam eine Abkiirzung nach
Hause zu finden. Der lange Weg
wiirde 70 Jahre dauern ...



A.B. GAMES

ANDREAS BENDER

Ankauf & Verkauf von Videospielen und Geréaten

Hagane dt 129,00 Romance of the Three Fighter dt 119,00
SUPER NINTENDO Harley Humongous Adv. dt 79,00 Kingdoms IV us 159,00 The Brainies dt 109,00
Actralser = G0 Harley Humongous Adv. us 49:'30: Royal Rumble dt 69,00 True Lies dt 99,00
e i 105;00 Hook dt 69,00 Rummenigge The Fireman dt  89,00"
Acha!ser I P Humans dt 99,00 Player Manager dt 89,00 The Mask dt LV,
ctraiser Il us 59,00. Hu|}‘ dt 79,00 Run Saber dt 79,00 Theme Park dt 129,00
Addams Family us 39.00. Indiana Jones dt 89,00 Schliimpfe dt 119,00 Tetris&Dr.Mario dt 99,00
Addams Fam!Iy 1} dt 89,00_ 1nd|‘ana Jones us  79,00* Seaquest DSV dt 99,00 Universal Adapter Fire dt 39,00
Addams Family Il us 59,00 llusion of Time dt 119,00 Sensible Soccer dt  69,00° Ultima-False Prophet us  99,00*
Addams Family Values dt 12000  jiusion of Gala us  99,00* Shanghai Il us 119,00* Uttima-Runes
Aero !.he Acro Bat dt 69.00' J!'mmy Conners Tennfs dt  79,00* Sim Ant us 89,00 of Virture Il us 99,00*
::?dd'l;ll dt ?9;00. Jimmy Conners Tennis us  69,00* Sim City dt  69,00° Uncharted Waters us 99,00
hen Il dt = 7900°  John Madden Sim City 2000 us LV, Urban Strike dt LV
Animaniacs dt  9900°  Football93 dt  59,00* Skiiljagger us  59,00° Unirally dt 119,00
Another World dt 59, ; Jurrasic Park | dt  69,00* Skyblazer dt 109,00 Val,DIsere
Arcana us 79,00t Jurrasic Park Il dt 99,00 Slammaster dt 129,00 Championship dt 119,00
Art of Figting dt 69.00_ Jungle Strike dt 119,00 Smash Tennis dt 99,00 Vortex dt 99,00
Asterix ; dt 69,00 Justice League dt 129,00 Soccer Shootout us 109,00 ‘Where is Carmen
Asterix&Obelix dt 139,00 Judge Dredd dt 129,00 Soul Blazer dt 89,00 Sandiego? dt  59,00"
Axelay dt 39'00. Jelly Boy dt  79,00° Soul Blazer us 69,00 Wing Commander dt  59,00*
Axelay us 33v°°‘ Kick Off 3 dt 119,00 Space Ace dt  49,00° Wing Commander
B.O.B dt 59.00. King Arthur’s World dt  69,00* Sparkster dt 99,00 Secret Mission dt 79,00
Batman Returns P 89,00 King Arthur's World us 59,00 Spectre dt 69,00 Winter Olympics dt 79,00
2:&::;8;:ohm 15000 wpg_ o:’ Drig_on m :;g,g Spider Man&X-Man dt 69,00 Wolfchild dt 49,00
(o] Onig der Lowen X . , Star Trek Starflight Wolverine dt 89,00
Battletoads dt 69,00°  Krusty Super Fun Housedt  49,00° Action Replay Il at 109,00 Academy dt 12900  World Cup Striker dt  69,00°
g:m::g:g: » us 49,00 :a-Btl:;ey e us g.g Super Mario World || Starwing (Starfox) us 49,00 World Cup USA 94 dt 109,00
rusty Super Fun House us  36,00° o Street Fighter Il dt 49,00 World Heros | dt 69,00
Double Dragon dt 10900 Lamborghini dt 89000 (Sept/Oky) dt 128,00 giruet Fighter us 3900°  World Heros| us 59,000
Biometal dt 79,00 Last Action Hero dt 79,00 Donkey Kong Country Il (Nov) dt 149,00  StreetFighterll Turbo  dt  79,00* World League Basketballdt 59,00
Blackhawk dt 10900  Legend dt 99,00 : . Street Fighter Il Turbo  us ~ 59,00* WWF Raw dt 89,00
Blues Brothers dt 69,00 Lemmings | dt 69,000 Theme Fark dt 129,00  super Street Fighter Il dt 129,00 Warlock dt 105,00*
Bonkers us 99,00 Lemmings Il dt 99,00 . Street Racer dt  89,00* World Soccer jp 39,00
Brain Lord us 12900  Lethal Weapon dt eopor [rimal Rage dt 149,00 grier dt 5900°  Worms dt LV,
Brawl Brothers dt 89.00. Lo:d_ of the Ring's us 99,00 Dirt Racer FX 4t 139,00  Sunset Riders dt  69,00* Wayne Gretzky's Hockeydt 139,00
Brett Hull Hockey dt 69,00 Magic Boy dt 99,00 . i Super Adventure Island Idt 69,00  Wild Guns dt 109,00
Brandish us 14900  Mario Paint dt 69,000 Batman Forever dt 139,00 gyperAdventuresland ljp 49,00  X-Kaliber 2097 dt 99,00
BBa‘hnar; Forever dt 139,00_ Maximum Carnage dt 129,00 Asterik&Obelix At 132,00  Super Baseball 2020 us  6500° X-Men dt 99,00
!Jbsy_ ) dt 69,00 Mechwarrior dt  79,00" ) ) i Super Battletank Il dt 129,00 Yogi Bear's dt 99,00
Bill Laimbeer's i Mega Man X dt 79,00 Killer Instinct us 159,00  super Birdie Rush jp  59,00° Young Merlin dt 75,00
Con'gbat_Basketba!l us 69.00. MFm Manm?s dt 99,00 TEIL 1 15 159,00 Super Bombermann| dt 99,00 Zelda lll dt 69,00
Bart's Nightmare Gt 69,00 Mickey Mania dt 79,00 us s Super Bombermann Il dt 109,00 Zombies dt  39,00*
g‘rlegasti?ljﬁngrre :‘s iig-gg :!c:uurpalr; :11 gg,g' Super Bombermann Il us 139,00 Zool dt 79,00
;| Mi agic ,00* Ti
Bikor MiceFromMars dt 11900 wignaMagicll  us 1900  ADVENTURESROLLENSPIELE  geborpebeore @ 1100 seem e snmeds
Cal Ripken Jr.Baseball dt 59,00 MrNutz dt 79,00 Strikes Back dt 89,00 GAME BOY
Castlevania IV dt  58,00° Mystic Quest Legend  dt 69,00 : Super Formation ’
Championship Pool  dt  99,00* Mystic Quest Legend  us 49,00 Chrono Trigger us 152,00  goecerl b 49,00 Donkey Kong Land dt 69,00
Choplifter lll dt 89,00 Mystical Ninja dt 900" Linal Fantasy |l us 14900  SuperGhouls’h Ghosts dt 49,00*  Kirby'sDreamlandll  dt 69,00
Clayfighter dt 119,00 Mystical Ninja us 65,00 % Super Ghouls'n Ghosts us  39,00* Yogi Bear's dt 59,00
g:evﬁgl:ter i $ gg. Micro Machines dt 99,00 Final Fantasy Il us 149,00 | superMario Allstars  dt  69,00* Alien Il dt 59,00
aymates Magical Quest dt 75,00* i . Duck Tales Il dt 59,00
Congo’s Caper dt 109:00. Magical Quest us 4900  Earth Bound us 149,00 §ﬁ;’§: m:m:v = & ??;ﬁ. Flinstones dt 59,00
Cool Spot dt 69,00 NBA All Star Challenge dt 69.00°  King Arthur us 149,00  Super Metroit us 59,00" Kid lcarus dt 49,00
Demolition Man dt 139,00 NHLPA Hockey 93 dt 59,00 Super Off Road | us 39,000  Lingo dt 59,00
Daffy Duck dt 7900  NHLPA Hockey 93 us 3900 Secret of the Stars us 129,00  super off Road II us  69,00° Probatector | dt 39,00
Dino City dt 65,00 Nobunaga’s Ambition ~ us 12900° o | dt 129,00  Super Pinball dt  79,00* Probotector Il dt 69,00
Dino City jp 4900 Ninja Warriors dt 139,00 agowrun : Super Probotector  dt 85,00+  Spiderman li dt 59,00
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~Donkey Kong
Country” setzte mit
. seiner hervorragen-
den Grafik Maf3sta-
be. Ein neues Vi-
deospielzeitalter
hatte begonnen.
Piinktlich zu Weih-
nachten kommt nun
endlich der langer-
sehnte zweite Teil
des Kultspiels auf
den Markt. Diesmal
wollen wir Euch
hauptséachlich die
neuen Charaktere
und ihre Fahigkei-
ten vorstellen. Wel-
che neuen Strategi-
en gibt es?

_DENKEY IS

_‘;,-’__.‘/-/m{ “"—"—/_ .._,.,g-,

© 1995 Nintendo.

er arme Donkey Kong wurde vom
D miesen King K. Rool gekidnappt.

Aber warum hat er das getan?
Diddy und seine Freundin Dixie machen

sich natiirlich sofort auf den Weg, ihren
grofen Freund Donkey zu befreien.




game special

DIDDY & DIXIE

Die Hauptrollen des Spiels liegen auf den Schultern die-
ser beiden jungen Helden. Diddy Kong beginnt das Aben-
teuer. Die meisten Fahigkeiten sind Euch ja bereits aus
dem ersten Teil bekannt. Zudem kann er sich jetzt mit
dem Schwanz an Haken hangen. Seine Partnerin ist Dixie.
Sie verfiigt iiber einige neue Aktionen, die Ihr jetzt hier
erlernen

sollt.

AuBerdem

wollen wir

Euch zei-

gen, wel-

chen Kong

lhr in wel-

cher Situa-

tion ein-

setzen

solltet.

2R AR @R T
AMIE Y E

Diddy und Dixie finden in der Kajii-
te der Galeere des ersten Stages
einen Brief vom bdsen King K.
Rool. In ihm steht, daB er Donkey
Kong gekidnappt hat. Aber
warum hat der widerliche Mon-
arch das getan? Diese Frage gilt
es zu losen, also zogert nicht
lange. Donkey Kong wartet schon
auf die Hilfe von Diddy und Dixie.

CRANKYUNDWRINKI. ®0cccscccccce

Cranky Kong steht Euch mit
guten Ratschldgen zur Seite.
Vorausgesetzt, lhr konnt
seine Tips bezahlen. Wrinkly
Kong gibt Euch ebenfalls
Hilfen zum Spiel. AuBerdem
diirft Ihr hier den Spielstand
speichern.

SWANKYeceeceooooooeee FIUUNKY eeoooeooo0o00c0c0ee

Ihm macht es SpaB, Diddy und Dixie mit Fragen zu bombardieren. Auch ihn treffen wir wieder im Spiel. Er hat immer noch seine Flugli-
Gebt Ihr ihm darauf die richtige Antwort, so erhaltet Ihr je nach nie, die Euch von Stage zu Stage bringt. Aber, Ihr ahnt es schon, auch
Schwierigkeitsgrad Extras dafiir. Die Fragen beziehen sich er will Geld (Bananen-Miinzen) fiir seine Dienste haben. Ohne Moos

natiirlich alle auf das Spielge- nix los, heiBt die Devise. Immer schon fleiBig Miinzen sammeln.
schehen. A
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F ZU NEUEN ABENTEUERN

Nun wollen wir Euch zeigen, wie die Figuren zu steuern sind und wel- gute Moves, die im Spiel sehr niitzlich sind. Mit deren Hilfe erreicht Ihr
che Tricks sie auf Lager haben. Dixie Kong beherrscht ein paar wirklich ~ an bestimmten Stellen leichter das Ziel.

ZU ZWEIT GEHT'S BESSERececccccccccccccccccccce

Solange Diddy und Dixie zusammen unter-
wegs sind, kdonnt Ihr durch Driicken der A-
Taste die zweite Figur auf die Schultern
nehmen. Betatigt lhr nun die Y-Taste,
schleudert lhr ihn oder sie in eine beliebi-
ge Richtung. So konnt lhr den Partner bei-
spielsweise als WurfgeschoB einsetzen.
Aber Vorsicht! Der geworfene Kong ist
seinen Gegner schutzlos ausgeliefert, also
schnell wieder einsammeln. Hoch gelege-
ne Plattformen und Extras erreicht lhr auf
diese Art natiirlich auch.

DiIXlEeeecoccccccccconce

Dixie's langes blondes Haar sieht nicht nur gut aus, es erméglicht ihr
auch eine ganze Menge spezielle Moves. Wenn Ihr die Y-Taste
wahrend eines Sprungs gedriickt haltet, benutzt sie die Haarpracht als
Propeller. Jetzt kann sie scheinbar uniiberwindbare Abgriinde bequem
iiberfliegen. lhr Schopf erweist sich auch als niitzlich, um sich gegen
Gegner zu wehren. Driickt einfach einmal kurz die Y-Taste, und schon
schleudert sie den Angreifern ihre Haarpracht entgegen.

Mit diesem Move erreicht lhr hoch Werft Euren Partner nach Extras,
gelegene Plattformen. die sonst unerreichbar wéren.

Schauen wir uns einmal die Gegensténde, die lhr im Spiel finden
konnt, genauer an. Es gibt Ballons mit einem, zwei oder sogar drei

Extra-Leben. Neue Fasser und Miinzen sind auch hinzu gekommen. Bananen-Miinzen

braucht lhr, um Infor-

mationen zu kaufen,

um mit Funky zu jetten
Ein Extra-Leben oder um Euren Spiel-
wartet auf Euch! stand zu speichern. Die
Miinzen aus den Bo-
nus-Spielen werden be-
nétigt, um in die verlo-
rene Welt zu gelangen.

Wohin soll es gehen?
Achtet auf das Zeitlimit.

Fdr 100 Bananen gibt es ein
Extra-Leben.
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In ,,Donkey Kong Country” standen Euch verschie-
dene Tier-Freunde zur Verfiigung. Natiirlich sind sie

Eurer Seite. Und sie haben auch gleich noch ein
paar neue Gesichter mitgebracht. Hier wollen wir

Euch auch im neuen Kong-Abenteuer wieder auf

RATTLY e e

Rattly die Klapper-
schlange hat wirk-
‘ lich ein enormes
Sprungvermogen. Mit
Hilfe ihres Schwanzes,
k7 den sie als Feder benutzt,

g ;g;

gelangt sie in ungeahnte

SQUAWKS

Der freche Papagei Squa-
wks hilft Euch auf verschie-
dene Weise. Zum einen
leuchtet er Euch den Weg,
zum anderen tragt er Euch
tiber Abgriinde.

Ach ja, wenn Ihr die Y-Taste
driickt, schieBt er seinen Geg-
nern Kokosniisse um die Ohren.

alle Euch kurz vorstellen.

SQUITTER

Mit ihren Netzen kénnt lhr
nicht nur Gegner fangen.
Sie eignen sich auch
prima dazu, als Plattform
verwendet zu werden. So
gelangt Ihr sicher iiber
tiefe Abgriinde.

Wer sich Rambi in den Weg stellt,

ist selbst Schuld. Mit seinem

spitzen Horn macht er Euch Platz.

SYSTEM ZUM ERFOLG

BONUS-SPIEL ecccceoccocooe ZlEL-WET‘I“BEWERB......

Der Inhalt der Bonus-Spiele hat
sich auch gedndert. Es gibt drei
Arten. Im ersten miiBt lhr alle
Gegner erledigen. Im zweiten
sollt Ihr die versteckte Miinze
finden. Und im letzten gilt es,
alle Sterne aufzusammeln. Wenn
lhr eines dieser Spiele geschafft
habt, erhaltet lhr eine Krokodil-
Miinze.

Macllt 5|e fertlg' Sternchen

L .} s e
AR X - A K B A
Tx o ok omx L

ENGUARDE

Der Helfer im feuchten Element.
Mit ihm konnt Ihr sorglos drauf-
los schwimmen.

Im Ziel angekommen, kdonnt lhr
noch ein Extra einheimsen. War-
tet bis das gewiinschte Symbol
erscheint und springt dann auf
die Zielscheibe. Mit etwas Ti-
ming bekommt Ihr auf diese Art
und Weise immer das gewiinsch-
te Extra.
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PIRATEN

Jetzt geht’s richtig los. Hier wollen wir Euch zeigen, wie Ihr durch die einzelnen Level kommt, und worauf
Ihr achten miiBt. Also ran an die Joypads, es geht los.

GEHEIME FASSER

Im ersten Moment ist hier kein FaB zu sehen. Um es zu errei-
chen, miiBt Ihr Euren Partner hoch werfen. So gelangt Ihr ins
FaB, das Euch auch gleich weiterbeférdert.

Ihr seht,
wie
wichtig
dieser
Move
sein
kann!

KROKODIL  vERSTECKTES FASS

d e s : An dieser Stelle laBt Ihr Euch einfach herunterfallen. Geht dann wei-
Dieses Krokodil halt sich in =54 ter nach rechts. Ihr gelangt zu einem FaB, das Euch nach oben

einem FaB versteckt. Es kommt ; = schieBt. Dort wartet ein Bonus-Spiel.
nur zum Vorschein, wenn lhr == T =7 553

nahe genug an ihm seid. Springt
auf seinen Kopf und stopft es so
wieder ins FaB zuriick. Jetzt
konnt Ihr seine Behausung auf-
heben und wegwerfen.

Y SRRV ERR PV ETNY
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IK WELT 1-1

BANANEN-MUNZEN

Um an diese Miinze zu kommen, miiBt Ihr zu zweit sein. Hebt Euren
Partner auf die Schultern und schleudert ihn nach oben in Richtung
der Miinze. (Probiert das bitte nicht mit Eurem

kleinen Bruder

Die Ratten laufen in eine Rich-
tung iiber den Boden. lhr
konnt Sie durch einfaches
Draufspringen ausschalten.

KROKODIL

Diese Viecher wiirden sich als
Krokotasche besser machen. Ein-
mal draufgesprungen und schon
sind die Vielzahne platt.

™

et s < 3 e 171

BEHALTEN

AufgepaBt, in dem FaB hat sich
ein Krokodil versteckt. Stopft
es wieder hinein und nehmt
das FaB mit. Wei-
ter rechts kdnnt
lhr es namlich gut
gebrauchen, um
eine Wand einzu-
werfen. Hinter ihr
befindet sich ein
Bonus-Raum.

Der arme Rambi darf hier
nicht weiter laufen. Aber lhr
solltet nicht voreilig abstei-
gen. Wenn lhr mit Rambi ins
Ziel gelangt, verwandelt sich
der Gute in einen 2-Up-Bal-
lon, und Extra-Leben kann
man immer gebrauchen.




DIE GALLEONE

Hier zeigen wir Euch die Highlights der restlichen Level der ersten
Welt. AuBerdem présentieren wir Euch eine Einkaufsliste fiir Cranky's
und Wrinkry's Haus.

SCHIFF AHOI 1-3

Dieses Stage ist dem ersten sehr ahnlich. Aber achtet auf die Haken!
Ihr diirft keinen verfehlen, wenn Ihr sicher ins Ziel kommen wolit.

7 Crankys Llste ;
9% L fleE =% SINKENDER
- afll | HOLLANDER 1-4

Auf ins erste
feuchte Level. Hier
gilt es sich nicht
nur, auf zwei Bei-
nen geschickt vor-

wartszubewegen,

- - - : ; = nein, es darf auch
Piraten Panik frei Spiel speichern frei  getaucht werden.
Sinkender Hollander frei Kong-Familie frei  Anbestimmten Stel-
Schlotter Mast frei Schwimmen frei len steigt oder fallt
Piraten Panik 1 Ziel-Spiel frei der Wasserstand, so
Schiff Ahoi 2 Rambis Verwandlung 1 daB unser Duo
Segel Trauma 3 Partner zuriickholen 1 manchmal ganz scho-

Wachposten > nen Tiefgang hat.

SWANKY'S GOI.DG RUB

Swanky stellt Euch drei Fra-
gen aus dem Spiel. Ihr
miiBt nun die richtige Ant-
wort von drei moglichen
auswdhlen. Wenn lhr alle
Fragen richtig beantwortet
habt, bekommt Ihr einen
wertvollen Preis.

Hier trefft lhr zum erstenmal
auf einen neuen Helfer; Ratt-
ly! Er steht Euch hilfreich mit
seiner Sprungkraft zur Verfi-
gung. Die braucht Ihr auch,
um in die oberen wichtigen
Regionen zugelangen.

i ca
k Galleon

Land

gangpLan

KROWS NEST - DER BOSS

Geschafft, lhr habt den ersten Endgegner erreicht. lhr habt nur eine
Wahl - kdmpfen! Der Vogel bewirft Euch mit Eiern. Diese konnt Ihr
aufnehmen und zuriickwerfen. Wenn der Vogel anfangt, viele Eier
aufeinmal abzuwerfen, miiBt Ihr besonders gut aufpassen.
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KROKODIL KESSELl

An einigen Stellen kénnt lhr die
Kopfe der Krokodile als Platt-
form benutzen, um iiber die Lava
zu kommen.

Honig ist eine klebrige Sache,
besonders wenn lhr darauf lau-
fen wollt. lhr kommt hier nur
hiipfend vorwarts. Allerdings hat
er auch seine Vorteile. lhr konnt
mit seiner Hilfe ndamlich an Wan-
den hochgehen.

Wenn die Zeit vorriiber ist, er-
scheint ein Geist, der Euch nicht
gerade freundlich gesonnen ist.
Sammelt die Plus-Fasser auf, um
die Zeit zu erhdhen.

Hier geht es heiB her. Die
Level dieser Welt sind alle um
einen Vulkan plaziert. Also
aufpassen, daB lhr Euch nicht
verbrennt. Mit Hilfe von Bal-
lons oder Seeléwen, die die
Lava kalt blasen, kommt lhr
weiter.

BOSS

Der Boss sieht zwar
harmlos aus, aber er
hat es in sich. lhr
miiBt die Kugeln auf
ihn werfen, wahrend
lhr den Feuerballen
ausweicht.

Ihr tappt hier in den gréBten Bie-
nenstock aller Zeiten. So viele
Immen auf einen Haufen hat
selbst Herr Langnese noch nicht
gesehen. Hier trefft lhr auch zum
erstenmal auf Squawks, der Euch

gerne weiterhilft.

Ein wahrhaft teuflisches

Level erwartet Euch hier.

Geister erscheinen und
verschwinden auch wie-
der. Frohliches Gruseln!

BOSS

Kennen wir uns nicht
von irgendwo? Es
scheint, als wolle hier
jemand Rache neh-
men. lhr miiBt den
richtigen Vogel fin-
den, um zu siegen.

Hier werdet Ihr zum
Vogel. Weicht der Rie-
sen-Biene aus und be-

’ Achtet auf die Stachel,
die die Imme nach

schieBt sie gleichzeitig.

einer Weile verschieft.

System: Supeertendo
Preis: —

Hersteller: Nintendo
Vertrieb: Nintendo o
Europe

Termin: —

Spieler: 1-2 Spieler
Kapazitat: 32 Megab
Features: Batterie
Genre: Jump'n‘Run

bald auf CD erhaltli

Die Grafik wurde in
Detail nochmals a
wertet. Viel verbesserr

ohnehin nicht mehr
so gut, wie sie scf
beim ersten Teil v

Ob Anfénger o
Fortgeschrittene
der wird mit

Das Warten hat si
gelohnt. Die Aben
er von Diddy und L
in ,Diddy’s Kong
Quest” sind ein wiird|
ger Nachfolger fiir
.Donkey Kong Coun-
try”. Ein Spiel, das
wirklich in keiner

Sammlung fehlen da



Dies ist ein weiteres Comic-SNES-Spiel aus
dem Hause Acclaim, das sich durch viel
Action auszeichnet. Wer grofBBen Gefallen
daran findet, sich in Beat’em Up’s zu bewei-
sen, sollte einen Blick darauf werfen.
~Spawn” ist jedenfalls einer der unbekannte-
ren Comic-Helden.

pawn prasentiert sich als

tapferer Einzelkédmpfer,

der furchtlos gegen die
Unterwelt antritt und sie be-
kiampft. Doch bis er alle seine
Widersacher besiegt hat, liegt ein
langer, geféhrlicher Weg vor ihm.
Vorbei an brutalen Schldgern und
schieBwiitigen Verbrechern muf} er
sich schlieBlich im Kampf gegen
die monstrisen Endgegner behaup-
ten. Hierbei heifit es, kréftig zu-
schlagen und mit verschiedenen
Special-Moves seine Gegner flach
legen. Zusiitzlich helfen Euch zahl-
lose Continues, in den verschiede-
nen Ebenen voran zu kommen.

Auf seinem Weg st6Bt Spawn auf
viele Gegner aus der Unterwelt,

Am Anfang erwarten Euch nur Doch am Ende der Ebene miBt Ihr ~ Am einfachsten ist es, ihn mit der Spieler: 1 Spiel

leicht zu besiegende Gegner gegen diesen Herrn antreten. Rutsch-Attacke anzugreifen. Kapazitat: 3.
Features: -
Genre: Action

Grafik werdel

Nun erwarten Euch einige Mdnner Weicht ihren Schissen aus und be- Danach werdet Ihr einen alten Be-
mit Messern und Gewehren. kdmpft sie von oben. kannten wiedersehen.

geboten, /&
trotz allem k:
geweile aufki
Bedenkenswei

Hier heiBt es flott ausweichen, Danach fahrt Ihr mit einigen Geg- Tretet gegen diesen Kerl an und
denn Ihr steht unter Dauerfeuer. nern im Fahrstuhl. hitet Euch vor seinen Strahlen.

Spawn: ™ & © 1995 Todd Mc Farlane Productions, Inc.
Spawn the SNES Game: © 1995 Sony Electronic Publishing Company.
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SCHNELL, SCHNELLER,
THEO KRANZ VERSAND

Unser besonderer Schnell-Service: lhre
Bestellung liefern wir lhnen als Brief,
Schnellpdckchen oder Schnellpaket. So [
unsere Kunden die bis 18.30 Uhr bestellte
Ware in der Regel schon am néachsten
Morgen. Bei Bestellungen ab drei Artikeln
sogar portofrei!
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NBA LIVE 96 ...eovcrenee . 99~ FRAGEN SIE AUCH COUNTRY 2
NFL QUARTERBACK 96 ........... 114.- NACH UNSEREN PORTO 6.- DM ZZGL.
ILHOCKEY 96 (NOV.) .ororee 109 NEUHEITEN FUR: NACHNAHMEGEBUHR
PAGEMASTER ....ovorvvsrescsnniene 59- JAGUAR, 3DO, NEO-GEO
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Konami mochte sich
mit ,NBA Give'n
go" einen der
ersten Platze unter
den Basketball-
Spielen flir das
Super Nintendo
sichern. Mit dabei
sind die NBA-Stars
der Saison 94/95.
Ebenso wurden alle
wichtigen Events
dieser Saison in das
Modul eingebaut.
Wir nehmen es fiir
Euch unter die

as passende Spiel zur NBA-
D Saison 94/95 von Konami

ist da! Wihlt eines der 27
Original-Teams und kdmpft Euch
durch die reguldre Saison bis hin
zu den alles entscheidenden
Playoffs um den NBA-Champi-
onstitel. Versucht es mit Freunden,
der 4-Player-Modus ermaglicht es.
Viel Action und Spannung erwar-
ten Euch.

Die NBA-Playoffs 1995 e e e e e e e e

Wolltet lhr nicht schon immer ein-
mal NBA-Champion werden? Mit
dem Playoff-Modus habt Ihr jetzt
die Méglichkeit, Euch diesen
Wunsch zu erfiillen. Startet in den
Finals 1995 und erringt Euch den

System: Super
R Preis: ca. 150 D
A T Hersteller: Konar

Vertrieb: Kona
Champions-Titel in der hartesten Mms Termin: November
Basketball-Liga der Welt. Einfach 3 Spieler: 7-4 Spiel
ist es nicht, aber dafiir bietet Euch Kapazitat: 76

dieser Modus jede Menge Varia-
- tionen.

Features: PaBwé

Dribbelt Euch den Weg zum Spiel Genre: Sport

um den Champions-Titel frei.

Entscheidet selbst, welches der 16
Teams neuer NBA-Champion wird.

Die AII-Star-Teams eee00000000000

West gegen

Das All-Star-Weekend war 7
eines der fantastischsten '
Events der Saison 94/95, an
dem nur die besten Spieler der
NBA teilnahmen. Jetzt kdnnt
Ihr dabei sein. Wahlt zwischen
den beiden Teams und bestrei-
tet Euer eigenes All-Star-Game
in Phoenix, Arizona. Falls Euch das zu gewdhn-
lich sein sollte, dann feiert Euer All-Star-Week-
end einfach in einer der anderen 26 Stidte.

Ost, das All-
Star-Game
1995 far

Euer SNES.

-y
.‘ i !
—
¥

© 1995 Konami. The NBA and individual NBA member team identifications used on or in
this product are trademark, copyrighted designs and other forms of intellectual property
of NBA PROPERTIES, INC. and the respective NBA member teams.

~NBA - Give’
eines der realis
sten Basketballs,
fiir das Jahr 1:
aktueller als ..
T. E.” und unte
det sich in d

aber nicht an da
bild ankniipfen.
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background

Da will man ein Vi-
deospiel herausbrin-
gen, und was ist der
Dank? Arbeit, Arbeit,
Arbeit. Ein Lied vom
taglichen Leid des
Software-Produzen-
ten kann Edith Pro-
tiére von Infogrames
singen. Sie hélt die
Fdden in der Ent-
wicklungsabteilung
in der Hand ...

D

verhiltnismafig
unbekannt. Was
tun diese Leute iiberhaupt?
Wofiir braucht man sie? Das
wollten wir von Edith wissen,
und natiirlich was wir von ,,Tim
in Tibet“ erwarten diirfen.
NFV: ,Edith, was versteckt sich
hinter dem Wort Produzent?*
EP: ,Das bedeutet verschiedenes:
Ich betreue ein Produkt von An-
fang an bis hin in den Laden. Ich
bin dazu da, 1. um zu beraten, 2.
das Produkt bis ins kleinste Detail
zu kennen und 3., um zu entschei-
den. Es arbeiten so viele Leute an
»Tim in Tibet«, da muf jemand im
Zweifelsfall bestimmen, was getan
wird. Es ist eine Vorreiter- und
Verteilerarbeit.
NFV: ,Arbeiten Sie nur an
einem Projekt?“
EP: ,Nein, ich habe Leute, die mir
helfen. Wir machen gleichzeitig
Super Nintendo- und Game

oy- sowie Next Generation- e
Produkte.”
NFV: ,Konnen Sie selbst
programmieren?*

er Job ei-
nes Produ-
zenten ist

«“

»

Die Dame rechts ist Edith Protiére,
und oben seht Ihr das ganze Team.

EP: ,Nein, leider nicht. Manchmal
ist das hart, wenn wir Verspétung
haben. Ich habe ein paar Kennt-
nisse, aber das reicht nicht.”

NFV: ,Sie haben schon fiir
»Asterix« gearbeitet. Was ist
der Unterschied, was hat sich
getan seit damals?"

EP: , Wir haben viel dazugelernt.
»Asterix« war eines unserer ersten
16 Bit-Spiele. Da schufen wir auch
Tools fiir die Programmierung. Wir
lernten die Maschine, ihre Fahig-
keiten kennen. Dann machten wir
»Die Schliimpfe«, jetzt »Tim in
Tibet«. Jedes Mal haben wir die
Tools verbessert, die Hardware
genauer gekannt.”

NFV: ,Aber die Hauptgeriiste
von »Asterix« sind noch in
Gebrauch?“

EP: ,Nein. Sie sind so weit verbes-
sert, da® wir sie nicht als diesel-
ben betrachten konnen. Wir haben
nach Abschluf der Arbeit Leute da-
ran gesetzt, nur die Tools zu ver-
bessern. Und sie haben hart daran
gearbeitet. Selbst heute sind Kolle-
gen nur eingesetzt, um die Routi-
nen téglich noch zu verbessern.”
NFV: ,Es gibt eine Geschich-
te, daR bei »Asterix« Pro- J~

bleme auftauchten, als es um
den Ausguck-Neger ging. Nin-
tendo hat starke Regeln, eine
davon gegen Alkohol ...”
EP: ,.... darum mufSten wir auf die
Szene mit Kapitan Haddock ver-
zichten ...”
NFV: ,Gab es
auch diesmal
Szenen, die Sie
iiberdenken
muften?”
EP: , Wir wuften
aus Erfahrung
schon, was wir
tun durften und
was nicht. Auch den
Neger in »Asterix«
akzeptierte man bei
Nintendo letztendlich. Wir gingen
hin und zeigten ihnen Cartoons.
Dann war alles klar.”
NFV: ,,Und wie lauft das mit
dem Lizenzgeber von Herge?*
EP: Wir haben besonders eng mit
dem Lizenzgeber zusammengear-
beitet. Wir hatten Treffen, um
seine Standpunkte zu erfah-
‘ ren und das Szenario mit
ihm abzusprechen.
NFV: ,,Wir haben
zwei Szenen vor-
>~

bereitet und mochten dariiber
sprechen. Zum Beispiel die
Bergsteiger-Szene. Welche
Probleme traten dabei auf?”
EP: ,Die war wirklich sehr, sehr
schwer zu programmieren. Die

Manche Comic-Szenen muBten vereinfacht wer-
den, damit sie besser ins Spiel paBten. Haddock
sitzt im Buch in einer kompletten Maschine.

Leine zu realisieren ist schwierig,
weil es viele Sprites gibt. Es war
schwierig ein Seil zu machen, das
wirklich wie eines aussieht. Dann
muf3ten wir ein Spielprinzip fin-
den. Zuerst wollten wir, daf das
Seil durchgeschnitten wird. Doch
das erschien uns nicht als der
beste Weg. Schlieflich entschie-
den wir, es so zu programmieren,
daf® man Tim selbst steuert,
Haddock und das Seil aber von
der Konsole berechnet werden.

© 1995 Infogrames.




Doch das machte nicht genug
Spafl. Heute steuert man die Figu-
ren abwechselnd. Ein weiteres
Problem boten die Steigeisen.
Denn wenn man sich etwas selt-
sam bewegt, mufl man die Eisen
in den Schnee schlagen. Das geht
aber nicht. Wir muf3ten all diese
Miglichkeiten beriicksichtigen.”
NFV: ,War dies der schwerste
Punkt des Spiels — fiir die Pro-
grammierer?”
EP:  Ja. Es war etwas neues, zwei
Leute gleichzeitig zu steuern. Be-
sonders von der Koordination der
beiden Charaktere her, und die
Programmierung der moglichen
Zwischenfille. AuRerdem wollten
wir ja das Seil perfekt haben.”
NFV: ,,Wie lange haben Sie an
dieser Szene gesessen?”
EP: ,Zwei bis drei Monate.”
NFV: ,Die zweite Szene ist die
am Abhang. Im Spiel rennt Tim
hinunter, im Comic Haddock.
Warum diese Anderung?”
EP: ,Weil wir das Spiel rund um
Tim haben wollten. Wenn wir
jetzt gewechselt hitten, wire
das nicht logisch genug fiir
die Geschichte ge-
wesen. Es gibt

viele Dinge, die unterschiedlich
sind. Wenn man ein Land erstmals
betritt, kann man mit vielen Leu-
ten sprechen. Leider ist es in vie-
len Spielen so (auch in unseren),

daf die Story nicht stark genug ist.

Die sollte hier logisch sein. Wenn
wir mehr dem Album gefolgt
wiren, hétten die Spieler (die das
Comic nicht kennen) vielleicht
nicht verstanden, was passiert.”
NFV: ,Das ist auch der Grund,
warum Sie zwei Alben gemixt
haben?”

EP: ,Es ist hauptséchlich »Tim in
Tibet«. Es gibt nur ein Level nach

Auch diese Szene stammt noch aus
~Der Blaue Lotus”.

»Der Blaue Lotus«. Es enthélt den
Zug und den Fluf. Wir mu8ten
das hineintun, um zu er-

kldren, wie Tim Tschang traf.”

NFV: ,Was sollte der

background

unbedingt sehen? Was ist am
wichtigsten fiir Sie?”
EP: ,Ich mag alles. (Sie lacht.) Ich
mag die Bergsteiger-Szene sehr
gerne, und die, in der man mit
dem Wind zu kdmpfen hat.”
NFV: ,Sprechen wir iiber Sie:
Was haben Sie gemacht, bevor
Sie zu Infogrames kamen?”
EP: Ich studierte in Frankreich
und England, Marketing, EDV ...
Dann arbeitete ich fiir eine Com-
puterfirma in England, kehrte
nach Frankreich zuriick — und be-
gann bei Infogrames. Es war alles
mehr zuféllig. Infogrames startete
damals mit Nintendo-Spielen. Es
ging um die Frage, ob man sie
machen sollte oder nicht. Bis da-
hin vertrieben wir nur japanische
und amerikanische (Nintendo-)
Spiele in Frankreich. Wir mufiten
alles lernen. Und mit einer Lizenz
ging das viel besser. Man arbeitet
mit einem Universum,as bereits
existiert. Alles selbst zu erfinden,
wire fiir ein Erstlingswerk viel
schwieriger gewesen.
NFV: ,,Welches war das erste
Spiel, das Sie machten?”

EP: ,Eines, das nie in Euro-

J

kam nur in Japan heraus. Hier
waren es »Asterix«. und »Bomb-
jack« (Game Boy)."

NFV: ,,Und der erfolgreichste?”
EP: ,»Die Schliimpfe«. Ich hoffe,
»Tim in Tibet« wird besser.”

Aus , Der Blaue Lotus”: Tim rettet
Tschang das erste Mal.

NFV: ,Welches war das erste
Spiel, das Sie jemals spielten?”
EP: ,Oh, das ist lange her ... Ich
denke, das erste war »Pong«. Da
spielt man Tennis mit zwei Balken
und einem Ball. Das alles in
schwarz/weif3. Das war das erste,
das ich daheim hatte.”
NFV: ,Vielen Dank fiir das
Gesprich und viel Erfolg fiir
»Tim in Tibet«, Das Spiel
erscheint iibrigens zu
% Weihnachten komplett in
* deutscher Sprache.”

og

» <« o

ﬁ Spieler in diesem Modul paerschien ... Es
é ; mﬁ ®




~Breath of Fire 2"
ist Capcoms zwei-
tes Rollenspiel.

Da der erste

Teil in den

USA ein

Hit war,

kommt der

zweite Teil

jetzt nach

Deutsch-

land. lhr

schlipft in die

Rolle eines Krie-
gers des Weisen
Drachen, um die { | \
Welt von allem e
Ubel zu befrei- ;
en. In dieser Aus-
gabe zeigen wir
Euch die ersten
beiden Mis-

sionen mit vie-

len Karten und
stellen die Cha-
raktere vor.

Ihr habt sieben Freunde, die Euch durch Teile des Abenteuers beglei- Er und Ryu sind seit

ten. Ihr wiBt nicht, wo lhr sie trefft und wann sie wieder gehen. Es ihrer Kindheit Freun- §

kénnen Euch aber maximal drei von ihnen gleichzeitig begleiten. Habt  de. Bow ist ein exzel-

Ihr zu einem Zeitpunkt vier oder mehr Freunde, kénnt lhr wihlen, wer lenter Jager und kann gut mit dem Bogen

Euch begleiten soll. umgehen. Durch diese Eigenschaft beendet er
manchmal einen Kampf mit nur einem Pfeil.
Wenn nach einem Kampf Graser erscheinen,
ist es Zeit fiir ihn, auf die Jagd zu gehen. I\ :
Fangt er dabei ein Reh oder ein Wildschwein, Y e
regeneriert sich seine Energie. :

Ihr seid Ryu und damit der Hauptdar-
steller in diesem Spiel. Als kleiner
Junge wurde er auf ratselhafte Weise
von seiner Schwester und seinem Va-
ter getrennt. Er hat eine Besonder-
heit: das Fischen. Immer wenn nach
einem Kampf ein Fisch erscheint,
kann Ryu angeln gehen. Der Fisch
steht fiir Erholung und Erfrischung. Er ist ein Des-
R m———— perado und
hat einen ge-
stahlten Kor-
per. Rand ist
ein Fitnessfa-
natiker und

Katt gehért zu den sogenannten

kann un- Tiger-Menschen. Sie ist sehr
heimlich Lt wendig, schnell und hat ordent-
schnell ren- lich Power in ihren Tatzen. So
: ., nen. Nutzt er das in einem ausgestattet, ist es fiir Katt eine
Um Angeln zu kénnen, maBt Ihr eine Kampf, kann er von seinen Geg- Leichtigkeit, stérende Hindernis-
Rute und einen Kéder haben, nern nicht getroffen werden. se aus dem Weg zu schaffen.

© Capcom Co., Ltd. 1994, 1994.
© Capcom USA, Inc. 1995.



Die Welt von ,.Breath of Flm"

& ‘Kﬁf‘*

e
g

Irl der obigen Karte kénnt Ihr Euch einen Uberblick
g iiber den Teil der Welt schaffen, den wir in dieser

Ausgabe besprechen. Sie ist nicht sehr groB

sodaB thr kaum den Uberblick verlieren kénnt.

A Gate
|B' Hohle von Yee :
-~ {hoay :\la:lid von Sharon
’ g Fubi-Berg b £ - Hexepn-'l'nrm
> [E Ruine - Eure Stadt d Capitan 5&? Swimmer-Schio

F Corsea

Nina ist

eine Prin-

zessin und

kommt aus

dem Land

Windia. Sie hat
Fliigel und

kann damit

z. B. iiber
Abgriinde und
Schluchten flie-
gen. AuBerdem
beherrscht sie wir-
kungsvolle Zauberspriiche.

konig
unter Euren
Freunden.

~ dem Froschland. Er kann
schwimmen und sehr gut sprin-
gen. Dadurch kommt Jean auf so
manche hdhere Plattform.

K Wald von Keha

I/ Stan ist ein
/ waschechter High-

lander. Seine Fin- -
gerfertigkeit und 'f'/ b
seine Kraft werden 4§
Euch bestimmt niitz-
lich sein. Er kann auch
seine Arme ausfahren,
so daB lhr mit Leich-
tigkeit liber Gruben
gelangen konnt.

%_/

Dieses Mad-

4 chen gehort

zu der Grass-
mann-Rasse.

Asper bezieht ihre

A Watur. Diese
& Kraft biindelt
. sie zu magi-

scher Energie,

die sie wir-

kungsvoll ein-

setzen kann.

Dadurch istsie ~ [fomn  sea e

Wildcat-Restaurant

efithle des Gegeniibers: Schwarz =
uch umbringen; Rot + Schwarz =

Ruine eine eigene Stadt entstehen lassen. Hierzu
chler und mindestens fiinf andere Personen her-
erschiedene Hausertypen, die vom Tischler

Stadte haben eines gemeinsam: Die Shops.

e
ok

Nach geraumer Zeit entsteht aus
der Ruine ein stattliches Haus.




game guide

put -
Aufgaben- erst® “Eindet das Haustier

folge { @ pie stadt Moto [E3f o £

In den gelben Spalten konnt Ihr
die eine Aufgabenfolge nachle-
sen. Rot markierte Punkte haben
wir in der Mitte genauer unter
die Lupe genommen.

Sammelt alle Informationen, die
lhr bekommen konnt. AuBerdem
solltet lhr Eure Kampfkraft festi-
gen, indem lhr die Gegner rund
um die Stadt besiegt. In man-
chen Hausern befinden sich auch

niitzliche Gegensténde. VergeBt — 5
sie nicht. Wer ist der Fremde? Und was tut er

Gate und
die Hohle von Yee

. 10 .lahrt: spater s . F"bi.Berg

Schlaft in Eurem Appartement. So
hier? Ist alles nur ein Traum? spart Ihr Geld und erfrischt Euch.

Ryu und Bow bekommen ihren
ersten Auftrag: Findet ein ver-
schwundenes Haustier.

Der Weg im Berg ist Vor dem Hohleneingang B wartet der erste Endgegner (oder besser gesagt:
geradlinig. Doch wenn  die ersten drei) schon auf Euch. Am besten
Ihr am Punkt E ange- begibt sich Ryu in Verteidigungsposition

¥ ? kommen seid, gibt es und 4Bt Bow alleine kampfen. Denn die
Geht zum Fubi-Berg | kein Zuriick mehr. Ihr drei Geier haben es auf Ryu abgesehen
und besiegt Harpy solltet also vorher alle und konzentrieren ihre Attacken auf den

» Schétze aufgesammelt Helden. Wen sie dabei nicht beriicksichti-
v haben. gen, ist Bow. Er kann immer wieder unbe-
0 Ankunft in der merkt angreifen, ohne Energieverlust ver-

. Ruine . zeichnen zu miissen.
Speichert das Spiel ab und geht

danach zur Ruine. Dort findet Ihr
Niro, der von Kakerlaken umzin-
gelt ist. Befreit ihn von den Ekel-
paketen. Zum Dank bekommt Ihr
das gesuchte Haustier.

@ Zuriick nach Moto

Erschopft legt lhr Euch schlafen.
Da geschieht das Ungliick: Bow
erhalt von Kirgore einen Auftrag
und verschwindet. Findet heraus,
was mit ihm passiert ist. Befragt
dazu alle Leute im Dorf und fin-
det Bow vor den Soldaten.

Rettet ;ow

Bow hat sich im Miilleimer ver-
steckt und bittet Euch, ihn zur
Ruine zu bringen. So wandert lhr
einige Zeit alleine durch die Ber-
ge. Von dort aus geht es wieder
zuriick nach Moto.

Weiter ll‘l Corsea

In Moto erfahrt Ihr, daB es in
Corsea weitergeht. Sprecht dort
im Pub mit Rand. Er erzahlt Euch,
daB Ihr Baba aus dem Tag-Wald
besiegen miiBt, um im Kolosse-
um kampfen zu diirfen.

s RTINS

| Ausgang &% S ik Eingang




Auf zu Baba

Sucht Baba im Tag-Wald. Dort
lauern viele Gefahren auf Euch.
Am besten ist es, wenn lhr schon
in der achten Stufe seid. AuBer-
dem solltet lhr einige Heiltranke
dabei haben. Findet Baba im Irr-
wald und besiegt ihn. So
bekommt lhr seine Axt.

Mit Babas Axt geht Ihr zuriick Haltet einige Heiltranke be- Argus ist stark, deshalb braucht
nach Corsea. Diese gebt lhr Rand reit. Denn wenn Katt ihren Ihr viele Heiltranke. Am besten
und dafiir stellt er Euch fiir einen Charme einsetzt, verliert lhr laBt lhr Ryu kampfen und Rand
Kampf ein. Doch bevor lhr Rand Eure Kraft und kénnt nur noch heilen, auch wenn scheinbar

im Kolosseum trefft, solltet Ihr schwéchlich zuschlagen. kein Bedarf fiir Heilung besteht.
Euer Geld in der Bank deponie- - o = | 20

ren, sonst seid lhr es los. Im
Kolosseum angekommen steht
Euch ein letzter Eignungstest
bevor. Nachdem er besiegt ist,
kommt es zum richtigen Kampf
und zwar gegen Katt.

i

Q Capitan . Zuriick in Corsea
Auf der Suche nach der Diebin
verschldgt es Euch nach Capitan.
Besucht dort den Inn, die Shops
(viele Heiltranke kaufen) und
speichert das Spiel, bevor lhr in
den Brunnen steigt.

Setzt Rand bei der
Ruine ab

Zuriick nach Moto

- Besucht die Magieschule und
redet mit Nina. Plotzlich werden
sie und ihre Schwester gekid-
napped.
@ Befreit Nina
Geht zum Rocco-Berg, dort fin-
det lhr die Rauberhdhle. Merkt
Euch, was die Rauber erzéhlen.
Denn um zum Boss zu gelangen,

el . i,
Vertreibt die Monster, die die Dorf-
bewohner verschleppt haben.

Jetzt gibt es kein Zurlick. Rettet die
Dorfbewohner aus dem Brunnen.
miiBt lhr entweder eine Frage
beantworten oder kampfen.

; Nehmt Euch mehrere Mittel ge-
Diese Héhle solltet gen Gift mit.

Ihr meiden, denn f : ‘
aus dem vermeid/i-
chen Opfer wird
ein starker Gegner.

: Geht na:;:h Windia

Bringt Mina zuriick nach Windia
Castle. Dort trefft Ihr dann Stan,
der Euch auf Eurem weiteren
Weg begleitet.

 Boss: Goncharob
Greift den Boss mit so viel
Power wie moglich an. Be-

nutzt den Feuerstein und star-
ke Zauberspriiche.

somecne in

Folgt dér Spur der
Diebin nach Capitan




Cliﬁhan;;er

: s @® Der Keha-Wald
Stan bringt Euch mit seinen lan-

gen Armen iiber Schluchten. Pro- | Die Frau aus Capitan lockt Euch
biert es bei den Pfosten aus. in den Keha-Wald. Dort trefft Ihr

= g auf einen alten Schamanen. Er
erweckt in Euch die Macht des
Drachens. Dieser Zauber ver-
braucht bei Anwendung all Eure
Magiepunkte. Je groBer diese
Zahl ist, desto wirkungsvoller
wird der Zauber.

. Der Hexenturm '

S SR P Auf Jean lastet ein Fluch. Um ihm ‘
zu helfen, miiBt lhr in den Hexen-
turm. Der Turm ist voller Fallen, ‘

deshalb solltet lhr Ryu an erster
Stelle gehen lassen. VergeBt
nicht, vor dem Turm im Camp zu
iibernachten und dort das Spiel
nochmals abzuspeichern.

Boss: Nimufu

Nimufu ist relativ einfach zu
besiegen. Ninas Tornado ist
hier eine wirkungsvolle
Attacke, die anderen kampfen
ganz normal. Wenn lhr den

s : : ! Boss besiegt habt, erfahrt Ihr,
@ Zuriick in Capitan Die Macht des Drachens ist in Euch wie Jean von seinem Fluch
Sprecht mit der Frau in Capitan. erweckt worden. Sie hat drei Level. erlost werden kann.

Sie schickt Euch in den Keha-Wald.

Zuriick ;ur Ruine

Aus der Ruine entsteht ein Haus.
Bringt Ray dorthin. Er belohnt
Euch mit Magie. Gebt diese Nina.

L e
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. . Das Swimmer-SchioB3 ' Rettet Tata

Geht zuerst aufs Dach und be-
freit Tata. Teilt seine Rettung
seiner Geliebten mit und lhr
bekommt den Schliissel fiir den
Keller. Dort findet lhr die Zuta-
ten fiir Jean.

Prinz Jeans SchloB liegt inmitten eines Sees. Dort hat ein Schwindler
seinen Platz eingenommen und 4Bt den echten Prinzen einkerkern.
Kauft erst in den Shops ein und trefft dann Jeans Schwester Petape.
Sie bittet Euch, ihren Bruder aus dem Gefangnis zu retten. Habt Ihr ihn
befreit, wartet schon die nichste Aufgabe. (Weiter geht es bei Nr. 26)

0 Im Keha-Wald

Warpzone nach
Hause

In Capitan braucht Ihr nur mit
dem Mann zu reden und Ihr fin-
det Euch daheim wieder.

Endlich ;u Hause

In Eurem Haus fragen die neuen
Gaste nach einem eigenen.

Sucht einen
Zimmerman
In Capitan gibt es drei Tischler.
Sucht Euch einen aus und schickt
lhn zu Eurem Haus. Er baut Euch
aus Dankbarkeit ein Dorf.




L]

@ Bie Losung

Geht in das Gefangnis des
schwimmenden Schlosses und
nehmt von dort aus den richtigen
Dieb mit. Euren Freund Bow fin-
det lhr in Eurem Haus. Redet mit
ihm und bringt dann die Diebin
zu Trout. Doch jetzt miiBt lhr
Trout als Dieb entlarven.

Wenn lhr soweit gekommen

seid, habt Ihr noch nicht einmal |

die Hélfte von dem erlebt, was
es zu sehen gibt. Viele Ka-
meraden gibt es noch zu tref-
fen und scheuBliche Monster
warten nur auf Euch. Vielleicht
zeigen wir Euch in einer ande-
ren Fun Vision mehr davon.

Bevor lhr die Gold Fly fangen
konnt, miiBt lhr erst gegen
den Riesenwurm und den Big
Cockroach kampfen.

re’'s coming °
Trout ist in einem Geheimraum.
Hat er dort Diebesgut versteck?

Benutzt die Toilette,
um zum Schwindler
zu gelangen. Wenn
Ihr ihn besiegt habt, |
bekommt lhr das
Sole-Schwert.

@ Uberfahrt per Boot

Setzt mit einem Boot zur ande-
ren Kiiste iiber. Geht dort in den
Sharon-Wald und sucht Jean.

O Der Hexenturm

Geht zum Hexenturm, besiegt
dort die Hexe und befreit die

. Wasserfee. Sie kann Jean von
seinem Fluch erldsen.

@ Erlost Jean

: O Swimmér—SchloB

Geht zurﬁ Turm

Am Turm angekommen stellt lhr
fest, daB die Hexe nicht zu Hause
 ist. Ihr Anrufbeantworter teilt
. Euch mit, daB sie sich im Wild-
cat-Restaurant befindet.

@ Besiegt Wildcat

. Um in das Restaurant eingelas-

" sen zu werden, miissen bestimm-
te Voraussetzungen erfiillt wer-
den. Beachtet also alle Wandta-
feln und befolgt ihre Befehle.

' Wildcat ist dann am besten mit
Magie zu besiegen. Ist er {iber-
wunden, trefft lhr im Hinterzim-
mer des Lokals auf Nimufu.

O Wieder im Schiof

. Zuriick in Jeans Palast, iiber-

- reicht Ihr dem echten Prinzen

| den Ring. Jetzt fordert der
Schwindler Jean zum Pudding-
Wettkampf auf. Ihr sollt dabei
dem wahren Prinzen die Zutaten
sammeln. Habt Ihr sie alle zu
Jean gebracht, zeigt Euch der

' Schwindler sein wahres Gesicht.

. .\
@ Uberfiihrt den Dieb

System: Super Nintendo
Preis: ca. 140 DM
Hersteller: Capcom
Vertrieb: Laguna
Termin: Februar
Spieler: 1 Spieler
Kapazitat: —

Features: Speicher,
englischer Text

Genre: Rollenspiel

Jede Gegend hat ihre
eigene Melodie. Wenn
man sich zu lange an
einem Ort aufhalt,
kann es schon mal pas-
sieren, daB3 einem die
Musik auf den Geist
geht. Sonst ist der
Sound eher vertraglich.

Die Grafik erreicht fast
den Standard der in
Deutschland nicht er-
héltlichen ,Final Fanta-
sy“-Serie. Dafiir iber-
ragen in ,Breath of
Fire 2” die eigenen
Ideen.

Die Endgegner sind
von Anfang an sehr
schwierig zu besiegen.
Entweder man opfert
von vornherein Zeit,
um seinen Charakter
im Kédmpfen zu trai-
nieren, oder man
braucht viel Geld fiir
Heiltranke. Am besten
ist jedoch beides
zusammen.

.Breath of Fire 2" ist

ein RPG der Spitzen-

klasse. Trotz der star-
ken Gegner ist dieses
Modul ein Abenteuer,
das man auch Einstei-
gern empfehlen kann.

jvn




review

-

ie Zukunft sieht nicht ro-

sig aus, sondern naf. Das

Polareis ist geschmolzen,
die Erde mit Wasser bedeckt. Die
wenigen Uberlebenden klammern
sich an die Reste der Zivilisation
und vegetieren in schwimmenden
Atollen mehr schlecht denn recht
vor sich hin. In einer davon taucht
der Mariner auf, eine Weiterent-
wicklung des Menschen, die mit
Kiemen atmet. Da wird auf dem
Riicken eines Médchens eine Kar-
te entdeckt, die den Weg zu trocke-
nem Land weisen soll und die
Smokers greifen an ...

Im ersten Bereich

sitzt lhr auf dem

Trimaran und be-

seitigt Smokers,

diein Scharen und SR 5 : S ey S — ] _ :
verschiedenen & — —— it Vertrieb: Lag,
Fahrzeugen Jagd i 5. : _ == Termin: Nove
auf Euch machen. : - : ' = = S T Spleler: )

5 . -u It o : 2k Kapazitat:

stcheng_iurch Foatiirassl
diirft [hr Uberle- Genre: Ach
bende auflesen.
Das Boot kann lei-
der nur nach vorn
schieBen, ist aber
wendig.

Hin und wieder miiBt Ihr Atolle von (gerenderten!) Die Bonusrunde schickt Euch ins Wasser. In den Rui-
Smokers reinigen. Manche der Verbrecher hinterlas-  nen der versunkenen Hochhauser diirft Ihr Relikte die typische

5

sen nach ihrem Ableben Waffen, denn anfangs seid  der alten Tage und — wesentlich wichtiger — Sand- ohne Sinn |

Ihr nur mit dem Messer bewaffnet. Mit der Harpune  beutel sammeln. Wer die Oberflache erreicht, bevor
kénnt lhr dann aus groBerer Entfernung angreifen. der rote Balken leer ist, bekommt Extra-Punkte.

™ © 1995 Universal City Studios, Inc. All rights reserved. Licensed by
MCA/Universal Merchandising, Inc. Spiel: © 1995 Ocean.




Da wir wissen, daB es
unter unseren Lesern
sehr viele Wrestling-
Freunde gibt, freuen
wir uns, in Zusammen-
arbeit mit unseren
drei Partnern ein
groBes Preisausschrei-
ben starten zu
kénnen.

Acclaim, Dino Verlag,
PolyGramVideo

und Nintendo Fun Visi
prasentieren:

Alles, was lhr tun miiBt,
ist, diese zwei Fragen zu
beantworten:

o Was heiBt ,.I.R.S.”?

* Die wievielte
Wrestlemania wird
im Jahr 1996
veranstaltet?

Schreibt die Antwort auf
eine Postkarte und
schickt sie bis zum
15.12.95 an die bekannte
Adresse:

Nintendo Fun Vision
Stichwort:
Wiirstelmania
Postfach 56 01 40

@iz
Gewlinnspiel

Mitmachen kann jeder,
der nicht bei einem der
Spender beschaftigt ist.
Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen.

Viel Gliick und

kommt unter keinen
Bonsai Drop!




@ .International
. Superstar Soccer”
\ setzte Anfang des |

~ Jahres schon
neue MaBstibe ‘
- fiir die Sportspie- £*
lewelt. Doch das  £&¢
reichte den Pro- g
grammierern nicht.
Durch die Verbesse-
rung dieses Mei-
sterwerks hat sich
Konami mit ,Inter-
natioal
Superstar
Soccer Delu-

xe" selbst
ubertroffen.

Und das ist

uns wieder
" einen Gold-
Funny wert.

P —————

Welt verbreitet. Millionen von Anhangern fasziniert dieses

Spiel immer wieder aufs Neue. Warum? Konami versucht -
es uns mit, Intern. Superstar Soccer Deluxe" zu zeigen. Ob man
damit die ganze Faszination dieses Sports darstellen kann, ist
Geschmackssache. ,,ISSD* bietet viel, um das Ziel zu erreichen.

F uf3ball, das Spiel mit dem runden Leder, ist auf der ganzen

e CawET

e R | i s &

Ql’ig?%ﬁﬁ Vs &

ame
LE
e /5

=
Rt
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PARTGHION - gy 7 B e

Wéhit aus den sechs verschiedenen Die richtige Mannschaftsauf- . Uberpriift die Kondition Eurer Spie= Bis zu vier menschliche Spieler kén-
Spielvariationen Euren Favoriten. stellung kann entscheidend sein. ler und entscheidet, wer mitbolzt. nen gleichzeitig antreten:

G “nd a“es in ueine[ “and ® o. o0 o fo . o eeo .».

UbertaBt nichts dem Zufall. Bestimmt den
Schiedsrichter Eurer Wahl. Oder spielt
Platzwart und entscheidet iiber die
Beschaffenheit des Spielfeldes. Doch nicht -
nur der Bodenbelag kann gewahit wer- -
den, sondern auch das Wetter. Bei Sonne,
Regen oder Schnee darf gespielt werden.
Und wenn lhr Euch nicht an die Regeln hal-
ten wollt, dann konnt Ihr sie nach Belieben
andern, oder einfach ganz ausschalten.

| B
o TFER

5"’ I-‘-cr{.’?‘(

T e —

© 1995 Konami,



review

System: Super Nintendo
Preis: ca. 150 DM
Hersteller: Konami
Vertrieb: Konami
Termin: November
Spieler: 7 Spieler
Kapazitét: 16 Megab
Features: PaBworter
Genre: Sport o

Gekonnte Flanken aus vollem Lauf - Mit vielen Tricks halten die Spieler - - Spannende Kopfbaﬂdueﬂe sindan
sind nichts Besonderes. ihre Fans bei Laune. - . e aden Tagesordnung,

Fﬂ[“s °e ooo o o oo ®

‘Wie fast jedes FuBballspiel,
so hat auch dieses seine rau-
hen Seiten. Mit eirlem Foul
riskiert man-nicht nur eine
gelbe bzw. rote Karte, son-
dern man kann seinen

; Gegenspig[‘er’ahchsover— P e X . v : >
letzen, daB er mit einer - : L oy

Trage abtransportnert wer-

-den muB Angeschlagen kriecht der sp:elerzu

q semerTrage Eoik

oaooooooo‘o'o

ot BF

Vg -

& Negrrenkitzgi hoch.dtel heschert >
- Euchdas § oni-Out beim Elfme- -

 terschieBen. Durch die einfache - ..~ machtallein
Steuerung und einem festen ?PaB' aber we
SchuB diirfte es Euch nicht in der Gruppe :
-schwer fallen, einen Elfmeter zu '
verwandeln. Jeder Erfolg wird h
gebiihrend zelebriert. Andern- - : Die Namen der |
falls feiert Euer Gegner. X schaften und Sp
S ' sind allerdings e

den. Die Zeitlupenlé

sung ist sehr gut %
in einzelnen Schritten
abspielbar.

Das. was einen Fuﬂballer Zum

Star macht, ist Training. Deshaih
hat ,International Superstar Soc-
cer Deluxe” einen Trainingsmo-
dus nur fiir Euch, damit aus

einem Anfanger ein Superstar
werden kann;

‘@ FreistoBe: Es ist gar nicht so
einfach, einen guten Treffer zu
erziele"n, wenn vor einem eine -
Mauer von Abwehrspielern steht.

““Hier konnt Ihr es lernen.
_ ® Die Verteidigung: Hier kénnt
« Ihr Eure Abwehr auf die Probe
- stellen. LaBt sie gegen den Com-
" puter antreten.

'® Der Torhiiter: Seid Thr unzu-
frieden mit Eurem Keeper? Auch
das ist kein Problem. LaBt auch

ihn gegen den Computer antre- 3
ten und lhr seid bald mit allen Jeder gute FreistoB will trainiert Fir grasse Anfanger Ein Spiel-ohne
Wassern gewaschen. sein. Gegner auf ein leeres Tor.

»International
star Soccer Delu.
wird sich durct
realitdtsnahen
tionen sicherli
Platz unter de
Sportspielen erring
Es ist - nach dem by
reits hervorragen
Vorgénger - ei
rer Schritt nach vo



HMASK

Die Gegner in Eurem Mietshaus sind nicht sehr stark. Aber der Boss
und der Mini-Boss haben es in sich. Doch wir zeigen Euch, wie Ihr sie
ohne allzu groBe Anstrengung besiegen kénnt.

n I.ocllert den porésen Boden

An manchen Stellen ist der
Boden etwas angeknackst. Hier
konnt lhr mit dem Vorschlag-
hammer ein Loch in den Flur
hauen. Springt durch das Loch
und findet niitzliche Sachen. Ein
Schlag mit dem Vorschlagham-
mer kostet 20 M-Punkte.

E Katzenjammer

Hinter verschlossenen Tiiren lau-
ern ,wahre” Tierfreunde. Immer
wenn lhr Euch diesen Tiiren
nahert, 6ffnen sie sich und ein
Mann erscheint. Duckt Euch,
wenn er mit Katzen wirft.

In den Betten schlafen miirrische
Manner. Wenn lhr an diesen vor-
beigeht, wachen die Schlafmiit-
zen auf und schieBen mit einem

Gewehr auf Euch. Das kénnt Thr

vermeiden, indem lhr an den
Betten vorbeischleicht.

Vermeidet jeglichen Lirm. Am
besten geht Ihr auf Zehenspitzen.

Ein falscher Schritt und Ihr macht
Bekanntschaft mit einer Kugel.

ﬂ Achtung: Falsche Sackgasse!

Das sieht ganz nach einer Sackgasse aus. Doch laBt Euch nicht tau-
schen. Seht lhr die Liiftungsschéchte? Springt dort hoch und driickt
auf das Joypad im Sprung nach oben (1). Schon werdet Ihr in das Ven-
tilationssystem aufgesaugt und an einer anderen Stelle ausgespuckt.

NN AN AU
i e e [ L s v

Der Kegelbruder der
falschen Hoffnung flitzt
unermiidlich zwischen
den Kisten herum. Ihr
miiBt ihn stoppen. Am
besten dréangt Ihr ihn in
eine Ecke und haut dem
Kegler immer wieder auf
die Neune.

BOSS:

Eure Haushalterin macht Euch echt zu schaffen. Stellt erst den Wecker
ab und widmet Euch dann der griinen Lady. Springt iber ihre Kugeln
oder rennt vor ihnen davon. Nahert Euch vorsichtig der griinen Witwe
und zieht ihr dann eins mit dem Vorschlaghammer iiber.

© 1995 New Line Productions, Inc.; THE MASK™ and related characters are trademarks of New Line Productions, Inc.

Black Pearl Software is a trademark of THQ, Inc.; € 1995 THQ, Inc.




er schiichterne Stan ist an fiir
sich ein ganz harmloser junger
Mann. Bis er im Flu Lokis*
Maske findet. Wenn er diese aufsetzt,
verwandelt er sich in einen Superhel-
den mit wahnsinnigen
Kréften. Die macht er
sich zu nutzen, um seine
geliebte Stadt vor einem
skrupellosen Verbrecher
zu schiitzen, der seiner-
seits auch die Maske
haben will.

Die Maske verfiigt iiber zwei Hauptverteidigungsarten: Die Boxerart
und die Vorschlaghammer-Methode. Das Boxen mit den passenden
Handschuhen ist legitim und kostet keine Sonderenergie. Die Vor-
schlaghammermethode ist nicht gratis. Sie kostet immerhin 20 M-
Energie-Punkte, ist dafiir aber um so wirkungsvoller.

Der Pfeil zeigt Eure
Position. Habt thr
eine Etappe gemei-
stert, erscheint
dort Schleim.

SNEDR o e e
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* Loki ist eine Gestalt der nordgermanischen Mythologie. Er gilt als Gott der List und des Feuers und zeugte mehrere
gbtterfeindliche Geschépfe. Taucht Loki zusammen mit Odin auf, ist er ein listenreicher Gefdhrte. Sonst gilt er als

groBer Feind der Gotter und tétet Balder. Loki wird bei Ragnarék (der Gotterddmmerung) von Heimdall erschlagen.



Im zweiten Level kampft Ihr Euch durch die StraBen. Dabei miiBt lhr
Amok laufende AbriBmaschinen, Clowns und StraBengangs zur Ver-
nunft bringen.

n Dummer August

Die roten’Clowns haben es ir-
gendwie auf Euch abgesehen.
Lachend schmeiBen sie mit Am-
bossen oder versuchen, Euch zu
schlagen. Trefft sie drei Mal mit
dem Vorschlaghammer, dann
geben sie auf. Eine andere Me-
thode ist das standige Boxen.

Das Ventilationssystem kennt lhr
ja noch aus dem ersten Level. In
den StraBen gibt es jedoch keine
Klimaanlagen, so seid Ihr hier
auf Schornsteine angewiesen.
Tut es dem Weihnachtsmann
gleich und schliipft durch die

Kamine zum néachsten Punkt.

MINI-BOSS:

B Fallt nicht herunter!

PaBt bei den ersten fahrenden
Plattformen auf. Hier kann man
leicht sein Leben verlieren. Dies
gilt besonders fiir die erste.
Springt die Maske an der Platt-
form vorbei, féllt sie in die Tiefe
und verliert ein Leben. Kommt
lhr im weiteren Spiel an anderen
fahrenden Plattformen vorbei,

Beobachtet die erste Plattform besteht fiir Euch keine Gefahr.
genau und springt sicher hintber.

Geheime 1-Ups
Hier auf dem Bild kann man
durch ein Loch in der Wand einen
Kamin sehen. Da verstecken sich
zwei Extra-Leben. Das erste ist
unter der Plattform. Springt also
vom letzten Continuepunkt nach
oben und lhr erreicht es. Das
zweite bekommt lhr so: Geht
vom sichtbaren Kamin aus nach

links und springt nach oben. Dort  Jjetzt nur noch den anderen Kamin
ist ein versteckter Kamin. finden und das 1-Up ist Euch.

TFR:

Springt als erstes iiber die Kugel zum anderen Ende der Maschine, Dort

fangt lhr an, den Ofen zu boxen, his dieser sich in Rauch auflost. PaBt da-

 bei aber auf, daB Ihr nicht von der Kugel getroffen werdet. Jetzt wartet
- Ihr immer, bis die Kugel weg ist, und schlagt ein ‘bis drei Mal kréftig
Lo mtt dem Vnrschlaghammer zu.

| Past auf die Kugel auf Wefcht ihr
aus, wenn sie svch Euch néhert

~ Flammenwerfer und einer

e siegt Ihr ihn mit elmgen

Der Endgegner des 2 ZWEI- il
ten Levels ist ein harter
Brocken. Er ist mit einem

- Riesenzange bewaffnet.
- lhr sammelt besser viele
- M- und Lebensenerg;e-

punkte, bevor Ihr zu ihm
~ geht. Ist dies geschehen, :
 braucht Ihr Euch um seine
= 'Treffer keine Gedanken zu
- machen. Am besten be-




Wieder findet lhr Euch in den StraBen wieder. Doch  sind sie sogar mit Maschinenpistolen bewaffnet.
jetzt geht es durch die Nacht. Und im Schutz der Springt von Fensterbrett zu Fensterbrett, um ans
Dunkelheit lauern wieder viele Ganoven. Diesmal Ziel zu gelangen.

'Scharfschiitze

Mitten auf der StraBe und spater
auch in den Hausern findet lhr
Ménner mit Maschinenpistolen.
Sie schieBen immer schneller auf
Euch, je naher Ihr ihnen kommt.
Rennt auf die Scharfschiitzen zu
und boxt sie. Jetzt diirft Ihr bloB
nicht aufhdren, sie zu schlagen.

|

B = o

| Die Uhr in Lauers
stern nach oben in ein Haus. Lei-
der versperren ein paar Wande
die Sicht, und lhr nur durch die
Glasscheiben sehen. Dadurch er-
kennt lhr nicht, daB hinter einer
Wand Gefahr lauert: Fangt die
Uhr, bevor sie Euch schadet.

ST

)
1*’?4%

Manche Hauser kénnt
Ihr betreten. Dort fin-
det Ihr viele niitzliche
Sachen. Was heifBit:
Ihr kénnt gar nichts
erkennen? Springt
einfach wie wild
durch die Gegend.

. The Mask” findet sie
dann schon fiir Euch.

Verstecke in den Hausern

Preis: ca. 140 DM
Hersteller: THQ
Vertrieb: Cosmo
Termin: bereits erschienen
Spieler: 1 Spieler
Kapazitat: 16 Megabit
Features: — :
Genre: Jump’n'Run

: . ~The Mask” ist eines

Die Maske macht Euch zu einem richti- | : : der witzigsten Spiele
gen Schauspieler. Er kann nicht nur in ‘ ; fiir das Super Ninten-
vier verschiedenen Stufen laufen, son- ‘ : do. Ob Ihr Jump’n‘Runs
dern sich auch in alle méglichen Formen |} £ L ! mégt, oder nicht. Die-
verwandeln. Beispiele: Spanier, Tornado, | : - ses Modul ist nurzu..
Heklopfen oder Schreckgesicht. empfehlen. -




Kaum ist bei ,Jungle Strike” die letzte Mis-
sion erfolgreich durchflogen, driéngt THQ
auch schon mit einer weiteren Fortsetzung
der Serie auf den Markt. ,,Urban Strike” heiBt
der neue Hubi-Baller-SpaB fiir Freizeit-Ram-
bos. Heben wir also ab zu neuen Missionen.
Das .Fliegende Auge” grii3t ...

zist hat davon noch nicht getrdumt. Ihr habt die Chance, mit
Eurem Helikopter gegen Mafia- und Drogenbosse vorzugehen.
Macht deren Verstecke ausfindig, be-
schafft gestohlene Waffen wieder, oder
brefreit Soldaten aus einer brenzlichen
Situationen. Also schnallt Euch an. Wir
starten zur ersten Mission!

M it einem Kampfhubschrauber auf Verbrecherjagd, welcher Poli-

a
4 yun SH
THG copxLOT FOL
rSSIME
HIS .

5

Welche Auftrage sind zu
erfullen? Andéchtig lauscht
Ihr dem Briefing.

w Von ein paar iiblen Kerlen wur- ist aber nur ein Teil der Mission, die es zu erfiillen

den Lenkraketen gestohlen. Eure gilt. AuBerdem miissen zum Beispiel ein Wissen-
Aufgabe ist es, die Waffen ausfindig zu machen und  schaftler gerettet und eine Briicke unbrauchbar
sie wieder an einem sicheren Platz abzuladen. Dies gemacht werden.

Genre: Actio

Rettet den abgeschossenen Piloten, Volltanken bitte. An vielen Stellen Jetzt aber Beeilung! Die einge-
bevor ihm etwas passiert. sind Extras versteckt. schlossene Truppe mubB hier weg!

w Mission zwei fiihrt Euch in ein mitglieder geborgen werden (Vorsicht Hai!). Ebenso e
Olfeld. Hier miissen gegnerische eine U-Boot-Mannschaft. Achtung: In dieser Mission ~Urban Strike
Stellungen ausgeschaltet werden. Von einem sin- habt thr es zum erstenmal auch mit gegnerischen :
kenden Schiff sollten mdglichst alle 20 Besatzungs- Hubschrauber zu tun. von ,Jungle

Auf den e'

Fur diesen Einsatz nehmt Ihr besser ... denn er hat ein gréBeres Fas- Die Karte zeigt Euch genau, wo das
den Transporthubschrauber, ... sungsvermogen. Das spart Flugzeit. nachste Ziel liegt.

© 1995 Electronic Arts
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Mega Man X’
Einige PaBwaorter

Frisch aus dem Spielelabor erreichten uns folgende PaBwérter:
6545 6884 3741 4251 3835 8286 3841 1426
3835 8286 3841 3626 3838 1256 3834 3413
5838 1713 3854 3711 4818 5273 3144 7431
5855 1716 3884 3672 5852 7286 3884 3626
2517 6133 3428 7681 2867 6133 3428 7681
3876 3163 3788 3451 5572 7367 3388 3226
2867 6153 3528 7681

(Asterix &) Obelix

PaBworter von Daniel Jebautzke

Asterix — Obelix — ldefix — Miraculix
Falballa — Mayestix — Obelix - Idefix
Idefix — Falballa - Miraculix — Chef
Falballa — Asterix — Idefix — Obelix

Rise of the Robots

Supervisor anwahlen

Der Tip stammt von Kai Patzewitz aus Schwanenwede: Gebt im Start-
menii 1, =, ¥, € und B ein. Jetzt ist der Supervisor im 2-Spieler-
Modus verfiigbar.

Judge Dredd

PaBwaorter fiir Richter von Fun Vision:

YVVP — VFPD - CPRY - FCWZ — RLFJ - TDYT - VYRX — CRQF — QBTV -
VMTB — XCWV

Mickey & Minnie

PaBworter-Service

Dschungel Pluto — Donald — Mickey — Goofy
Hexenhaus Goofy — Donald - Mickey — Minnie
Hohlen Donald - Goofy - Pluto — Mickey
Eisebene Minnie — Mickey — Donald - Goofy
SchioB Mickey — Goof — Donald — Minnie

Jungle Strike
PaBwaorter von Peter Scharfenberg

Looney Tune B-Ball

Tastenkombinationen
... fiir ,Looney Tunes Basketball” fand Lars Hansen aus Karlsruhe:

In Bugs verwandeln (5 Cent)

In Daffy verwandeln (5 c)

In Sylvester verwandeln (5 c)

In Taz verwandeln (5 c)

In Coyote verwandeln (5 c)

X-Ray Vision (5 c)

Robotron (5 ¢)

Here Boy (Wenn Ball sich in Hund
verwandelt hat, 10 c)

Gimme the Ball (10 c)

Invisibility (20 c)

Earthquake (30 c)

Super Boost (35 ¢)

Extendet Play (50 c)

Trust Me (umsonst)

X.R XR
=2, 2,4, X
R.R R X
&« &, <R
X, RRX

hfp T (O ) G

Auf Lars’ Zettel standen noch ,Happy Face” (&, ¥, =, 1, X) und
.Moonball (*, ®, 1, 1, ¥, X), aber die haben bei unserer Priifung nicht
funktioniert. Vielleicht bekommt Ihr sie zum Laufen.

Ein Tip von Niko Gitze, Bispingen:

Um die Mini-Spiele einfach mal so zu spielen, miiBt lhr im Kartenbild-
schirm auf das Tastenbelegungsfeld (neben dem Score) gehen. Nun
haltet Select gedriickt. Betétigt dabei X, X, Y, B und A — Tata, die Mini-
spiele, wovon man zwei sogar zu zweit spielen kann.

e Sk

Schweres Spiel

Kai Patzewitz aus Schwanenwede
hat fiir Euch herausgefunden, wie
man , The Firemen” von Human im

hochsten Schwierigkeitsgrad

spielt. Driickt am Titelbild 1, 4, X,

X, R, L und A. Jetzt erscheint das
Startbild rechts:

Lothar Matthaus

GCONF 16

©1994 HUMAN CORPORATION

Europa Cup-PaBwaorter
Frisch eingetroffen von Maik Baumgartner aus Duisburg:

Mission 2 Sub Attack 8QS38F8VWOMT
Mission 3 Training Ground 8Q35RP87MOPT
Mission 4 Night Strike 8Q75WP88MOPT
Mission 5 Puloso City 8Q75CPSTMOPT
Mission 6 Snow Fortress 8Q454P8TMOPT
Mission 7 River Raid HQCWN28XYOS#
Mission 8 Mountains 8Q45YP81MOPT
Mission 9 Return Home #QMAG#BZ#OPT
Mission 10 Congratulations WP446F811#0RT

1. Spiel LIFFCF54B

2. Spiel YQJIDIXWC

3. Spiel 1X54L4LK)

4, Spiel 1PJFFCF94B

5. Spiel P5QJJDIDWL
6. Spiel QRY54L44G)
Viertelfinale W16QQGQZFF
Halbfinale W17QQGQ8FF
Finale W18QQGQGDF
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SpezialpaBwdorter

Unendlich viele Leben

Unendliche Energie

| ._.i T

.’ PASSWORD

Levelskip (Select wihrend Pause).

Beavis & Butt-Head

Komplettiosung

Unser Dank geht an die Pressestelle von Viacom/CIC, die Euch mit die-
ser Komplettlosung des Spiels versorgten.

Der Schnipsel beim Laundromat

Geht in Euer Schlafzimmer und holt Eure Hosen. Begebt Euch zum
Turbo Mall 2000 und dort in den Yoghurt Shop. Holt in der Toilette
des Shops die Seife. Besorgt Euch jetzt bei We B Cars das 0l (auch in
der Mall). Nun kénnt lhr den Laundromat betreten. Geht zum Trock-
ner, der am weitesten von der Tiir entfernt ist. Benutzt hier das 0l an
der quietschenden Tiir. Ihr habt den ersten Schnipsel!

Der Schnipsel von der Burger World

Geht zur Burger World und holt Euch die tote Ratte. Geht jetzt durch
den Angestellten-Eingang in die Kiiche (PaBwort: BUTTHEAD). Holt
Euch die Fritten neben der Fritose und werft sie und die Ratte hinein.
Jetzt habt Ihr ein fritiertes Rattendinner. Bringt es zur Theke rechts
neben der Kiiche, dort wartet ein dankbarer Kunde. (Was nun kommt,
kénnt lhr Euch denken.) VerlaBt die Kiiche und geht durch den Haupt-
eingang. Auf dem Boden liegt das Ticket. lhr solltet es abwischen ...

Der Schnipsel im Krankenhaus

Das wird einfach, wenn lhr mit dem Karren umgehen kénnt. Begebt
Euch ins Krankenhaus. Geht so weit wie méglich nach rechts und
schieBt auf den Typen neben dem Karren. Springt auf den Karren und
fahrt durch die Korridore. Weicht allen Hindernissen aus und flieht so
vor dem dicken Kerl, der Euch verfolgt. Am Ende des Korridors fallt er
die Treppe herunter. Holt Euch das Ticket, solange er flach liegt.

Der Schnipsel im Tierladen

Holt Euch in der Burger World die Kopfhérer. Jetzt in die Turbo Mall
2000 und dort den Aufzug benutzen. Im ersten Stock ist der Pawn
Shop. Hier tauscht Ihr die Kopfhorer gegen Bares. Jetzt zuriick zum Pet
Shop, holt die Schlange und bringt sie zur Kasse. Wenn der Verkaufer
das Tier einpackt, klaut Ihr den Schliissel und geht zum Vogelkéfig.
Hier ist das Ticket.

Der Schnipsel in der Highland High School

Geht zur Schule und dort in Buzzcuts Raum. Das ist der mit den Chemi-
kalien, die Ihr Euch nach dem Sieg iiber Buzzcut holt. Geht zum Schul-
leiter McVicar und probiert die Wirkung der Chemikalien an ihm aus.
Der Lohn ist ein weiterer Schnipsel.

Der Schnipsel auf der StraBe

Geht in die StraBe und steigt in die Kanalisation. Ganz am Ende davon
ist ein Abfallhaufen, und dort liegt ein Knochen. Durch die Kanalisati-
on geht es jetzt zu den Hausern, und zwar zu dem, vor dem ein Mann
steht. SchieBt auf den Rasenmaher und holt den Schliissel, der dahin-
ter liegt. Gebt dem Hund den Knochen, geht in den Schuppen und holt
die Kettensage. Fallt damit den Baum. Das kann schwer sein, aber Ihr
schafft es. Das Ticket ist im Vogelnest.

Der Schnipsel in Eurem Raum

Geht zur Highschool und in den Raum mit dem Peace-Symbol iiber der
Tiir. Im Abfalleimer ist ein Kaugummi. Geht in Euren Raum und dann
auf die StraBe. Im Schuppen (erinnert Euch an den Rasenmiher!) ist

eine Angel. Geht zuriick in Euer Schlafzimmer, kramt hinter dem Sofa
und fischt dort mit dem Kaugummi als Kdder. Ihr habt den Schnipsel.

Der Schnipsel am Drive-in

Holt die Kamera aus Eurem Schlafzimmer. Findet nun etwas, was im
Pawn Shop fiir Geld tauschen konnt. (siehe Tierladen: nehmt hier die
Schlange mit.) Bringt sie nach oben ins Musterungszentrum. Gebt das
Kriechtier dem Soldaten und holt die Bombe vom Regal. Nun jagt lhr
die Kasse vom Drive-in in die Luft. Geht nun zu der Autoreihe und
macht ein Foto von dem Wagen, der sich bewegt. Eine dicke Frau ver-
folgt Euch zuriick zum Shop, wo sie am Saft ausrutscht. lhr habt den
Schnipsel.

Der Schnipsel im Musterungszentrum

Geht mit Geld zum Tiershop, holt die Schlange und erschreckt den Sol-
daten (siehe Kopfhorer und Drive-in). Solange er zittert, holt lhr sein
Ticket. Wenn es da keines gibt, miiBt lhr seine Papiere stehlen und
den ganzen Vorgang wiederholen.

Geht beim Gwar-Konzert auf die Biihne

Geht zur Burger World. Beim Abfall ist ein schimmeliger Hamburger.
EBt ihn. Jetzt habt Ihr Euch den Magen verdorben und solltet ins Kran-
kenhaus (vergeBt die TV-Fernbedienung nicht). Geht in den Untersu-
chungsraum und hiipft auf das Bett, wenn der Doktor es wiinscht. Holt
die Schere und geht in Euren Raum. Holt hinter dem Sofa ein Stiick
Pizza hervor. Angelt damit aus dem Fenster und holt die Katze. Nehmt
das Tier und die Tickets und geht zum Gwar-Konzert. Im Gebaude
konnt lhr die Katze benutzen, um den Hund abzulenken. Schneidet mit
der Schere das Seil durch und beseitigt den RausschmeiBer. Jetzt holt
Ihr Euch die Kostiime und stiirmt auf die Biihne. Gewonnen!

PaBwaorter von Daniel Zumbiihl, CH-1bach:

Level 10: 7S9L#7 Level 15: TTPL7! Level 20: W3KWFZ
Level 25: 6PN6SP Level 30: DOV42C Level 35: DN!577
Level 40: 923HWZ Level 45: 4R255NS Level 50: $B42K4
Level 55: RHDWH4 Level 60: V#SMT9 Level 65: 3TGGJ)
Level 70: IDR5#! Level 75: RH955# Level 80: W#32HW
Level 85: RZLWTS Level 90: T3PV#S Level 95: QKMLM?
Level 100: %9D442

Vielen Dank!

Die PaBwarter geben sich die Ehre:

Level 2 BZTPJ Level 3 LYQCB Level 4 TXMID
Level 5 KFTWF Level 6 GNHZX Level 7 SHCLB
Level 8 VMCRM Level 9 GKSTX Level 10 FRLDK

Level 11 WWFPM
Level 14 JPWSW

Level 12 YVLPD Level 13 GXDKP
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Stage 5'(mit Schlissel) Stage 5 (Madchen befreit)

Mega Man IV

Jakob Schifer aus Graben hat Codes:

A3, A5, A6, B1, D1, E3 A1, A3, A5, B2, D1, E3
A1, A5, B4, C1,D1, D3 A1, B4, B5, C6, D1, D3
A1, B4, B5, C6, D1, D3 A1, A4, B5, E1, E6, F3

A1, A4, BS, E2, F1, F3

Teleportiert und besiegt Ra.

Codes: mittel

.
=t CE

e o _
NI RIS

Teleportiert und besiegt Ra. Rettet Sha“Uri vor Anubis.

Codes: scliwer

Findet acht Laserstabe. Beseitigt sechs Verrater Bekampft Anubis. Teleportiert und besiegt Ra.

a7




Hilfe von Dennis Nobbe, Sassenburg

Er kennt die Antworten auf die Fragen von Steffen Krull (7/95).

1. Wie kommt man durch die Wiiste?

In einer Oase befinden sich zwei Palmen, die auffillig herumstehen.
Man muB sie in Form einer Acht umlaufen, um die Héhle zu 6ffnen.

2. Wo befindet sich der Eiszauber?

In der Wiistenhdhle, irgendwo oben links.

3. Wie kommt man zur Vulkaninsel?

Man muB erst zur Héhle am siidlichen Riff (Mit Robododo iibers Meer
und dann im Osten des Landes ins Landesinnere). Durchquert man die
Wiiste, erreicht man die Insel.

Secret of Mana

Zur Frage von Franz Vadasz aus 8+9/95 ...

... gibt es die Antwort im Teamwork von Florian Schrammel, Detlev
Meier und Falk Henke. Der Vorgang ist dieser:

1. Nachdem man Tantalus besiegt hat, funktioniert Harzingers Mana
Zauber wieder. Dieser ist der Schliissel zum Erfolg.

2. Dem Jungen muB man das Schwert geben. Nur mit dem Schwert
und dem Harzinger Zauber der Madchen bezwingt man den Drachen.
3. Die Koboldin besitzt den Zauber Mana Yang. Dieser muB als erstes
gezaubert werden. Richtet den Pfeil auf den Jungen (zuvor muB der
das Schwert bekommen haben), denn nur er kann den Drachen be-
zwingen. Als nichstes muB man das Madchen den Zauber Mana Yin
sprechen lassen. Der Pfeil muB ebenfalls wieder auf den Jungen ge-
richtet werden.

4. Nun ist das Mana Schwert aktiviert. Ein Gerdusch ertont.

5. Wenn der Drache ganz groB auftaucht, so oft wie moglich zuschla-
gen. SchlieBlich liegen 9.999 Kraftpunkte vor einem.

Wichtig ist, daB wahrend des ganzen Kampfes alle drei Recken am
Leben bleiben. Das Madchen muB alle drei Kampfer gleichzeitig mit
Frostas Kraftwasser versorgen.

6. Das wird wiederholt, bis der Mana Drache besiegt ist.

7. Zusatzlich kann man sich mit Laternas Energieschild schiitzen.
Allgemein: Wichtig ist vor allem, daB man fiir das Madchen zumindest
noch eine WalnuB iibrig hat und man auch wihrend des Marsches
durch die Ddmonenfestung méglichst wenig Magie verbraucht, damit
auch die Koboldin gut versorgt ist.

Illusion of Time

8( ..............................................................................'.

Hilfe von Mario Fritz aus Bergen

Mario glaubt, Stephan Graf helfen zu kénnen. Wie Ihr zu Castoth
kommt, wiBt lhr bestimmt. Am besten ist es, wenn Ihr als Freedan in
den Kampf zieht. Dann sind die Treffer effektiver.

Als erstes werden die Hande attackiert, bis sie verschwinden.
Wahrenddessen den ,Feuerschlangen” ausweichen. Wenn seine Au-
gen leuchten, ist er verwundbar. Schlagt auf den Kopf und weicht den
Feuerrechtecken” aus. Wenn er mit den ,FiiBen” stampft, zieht Euch
in eine Ecke zuriick und lauft immer gegen die Wand, bis er mit den
Laserstrahlen aufhort. Dies wiederholen und Heilkrauter benutzen,

... Sagen wir mit einer Kleinigkeit diesmal an: Daniel Jebautzke, Kai
Patewitz, Peter Scharfenberg, Lars Hansen, Niko Gétze, Maik Baum-
gartner, Daniel Zumbiihl, Jakob Schéfer, Dennis Nobbe, Florian
Schrammel, Detlev Meier, Falk Henke, Mario Fritz, Kerstin & Rico Alb-
recht. Das Super Nintendo-Spiel filr den Bombentip der Ausgabe geht
an: Kai Patzewitz. Herzlichen Gliickwunsch!

Blues Brothers

Hilfe von Kerstin & Rico Albrecht

Wir versuchen, Frank Knut bei ,Blues Brothers” zu helfen. In der Stage
3 kommt man weiter, indem man bis zum Pilz oben lang lduft. Man
muB sich genug Schwung holen, um nach rechts auf die Baumkronen
zu springen und von dort weiter zur zweiten Baumkrone. (Genau in die
Mitte treffen, es wirkt wie ein Trampolin.) Hat man das geschafft,
sieht man einen weiteren Pilz. Von dort aus geht es immer weiter nach
links zum Ziel (Jukebox). Die Schnecken und Fallen besiegt man, wenn
man 4 driickt und dann die Schallplatte wirft.

Notrufe: Alle Systeme

® Familie Dofour aus Wien spielt ,Equinox” (SNES). Sie haben Galado-
mia, Deeso, Tori, Atwua (?), Quagmire und Afralona bewaltigt. Doch
wie kommen sie jetzt nach Death Island?

® Klas Tschoepe aus Recklinghausen besitzt , Super Conflict” (SNES)
und méchte gerne Flugzeugtrager bauen. BloB weiB er nicht, wie.

® Falk Henke aus Mariental las im , Secret of Mana“-Spieleberater,
daB man die Waffen bis zu Level 9 aufstufen kann. Wie geht das?

® Wir hatten gerne PaBwérter zu ,Mechwarrior 3050".

® Wo bleiben die Cheatmodes von ,Diddy's Kong Quest”? Na?

Tell-A-Tip
Ask-A-Tip

Tips herauszufinden und uns zu schicken, lohnt sich halt. Denn jeder
Tip, der in der NFV veroffentlicht wird, wird mit einer Kleinigkeit
belohnt. Und fiir den Bombentip der Ausgabe lassen wir sogar ein
Super Nintendo- oder Game Boy-Spiel (nach unserer Wahl, aber auf
jeden Fall ein Top-aktuelles Spiel) springen. Also ran an die Konsole,
Tips suchen und ab an die:

Nintendo Fun Vision
Redaktion , Tiptime”
Postfach 56 01 40

60406 Frankfurt am Main

Und wie immer zur Erinnerung noch einmal die Spielregeln:

® Wir méchten nur handgepriifte Tips, auf die man sich verlassen
kann. Falsch abgeschrieben niitzen sie Euch nichts. Wenn es um
NES- und Super Nintendo-Spiele geht, muB es eine Pal-Version sein.

I Und fiir den Fall der Falle, hier die Hotline-Nummern der wichtig- I
: sten Spiele-Hersteller (es gelten die normalen Telefongebiihren). :
| Acclaim-Hotline: 0211/ 5233222 I
: (Computer; 24 Stunden téglich) :
| Konami-Hotline: 0221/2407934 |
: (Werktags von 19-21 Uhr) :
| Laguna-Hotline: 06107 /945145 |
: (Werktags von 15-18 Uhr) :
| Virgin-Hotline: 040/391113 I
I (Mo. bis Do., 14-18 Uhr) I
L_----—_—-_---—_-—----J






‘ 2 l ! ~Mechwarrior
3050" von Acti-
: T l E vision ist das

ﬁ@% “ zweite Spiel, das
e Ko auf der beriihm-
ten BattleTech-
Buch- und Spiel-
reihe basiert. lhr
miit mit Eurem
Kampfroboter
geschickt Strate-
gie und Kampf-
kiinste kombi-
nieren. Also be-
wahrt einen
kithien Kopf und
spielt schon ein-
mal das Joypad
warm. Die
Schlacht kann
beginnen.

tise Machte bedrohen das Univer-
B sum. Es ist an Euch, die Bedro-

hung abzuwenden. So banal die
Story, so banal das Spiel — konnte man
denken. Nicht so bei' ,Mechwarrior 3050,
Hier gilt es, eine Vielzahl von Missionen
zu erfiillen. Teilweise miissen sie unter
Zeitdruck durchgespielt werden. Bestimm-
te Missionsabschnitte miissen vor anderen
gelost werden, sonst kann es passieren, daR
Euch der Planet um die Ohren fliegt. Das
massig Gegner auf Euch warten steht, wohl Gegner ohne Ende, Mit
auBer Frage. Angefangen von kleineren Infante- Hilfe des Radars kénnt thr
rie-Einheiten bis hin zu riesigen Kampfrobotern die Angreifer ausmachen.
wird hier alles geboten.

-2
T Zan 597

XM~
2
oz

Das Inferno hat begonnen ...

Strategie ist gefragt, wenn lhr bei ,Mechwar-
rior 3050" iiberleben wollt. Nicht einfach nur
drauf ballern und fertig. Ihr solltet schon sehr
genau liberlegen, wie lhr vorgeht, und welche
Missionsziele Ihr zuerst erfiillt. Manchmal
empfiehlt es sich, den Anweisungen nicht
Folge zu leisten, sondern ein anderes Ziel zu-
erst aufs Korn zu nehmen. Diese Empfehlung
ist aber mit Vorsicht zu genieBen. Schnell hat
man zum Beispiel einen Reaktor zerschossen,
den man vorher abschalten muBte. Zur Beloh-
nung verwandelt sich der Planet dann in eine

Wiiste und lhr Euch zu Staub, und das will ja
wohl keiner, oder? Schnelligkeit ist auch gefragt. Gerade wenn thr
von einem gegnerischen Kampfroboter angegrif-

fen werdet, der viel wendiger ist'als Eurer.

© 1995 Activision Inc., © 1995 Fasa Corporation




Mission 1 — Alshain

In der ersten Mission kommt es darauf an, schnell
die gegnerischen Anlagen auszuschalten. Zundchst
miiBt Ihr Euch um die Radaranlage im Siid-Osten
kiimmern. Danach folgt der Flugplatz im Osten. Um

Mission 2 - Satalice

Die zweite Mission fiihrt Euch auf einen anderen
Planeten. Hier miiBt Ihr ganz fix die zwei Startram-
pen zerstoren, bevor dér Gegner von einer der bei-
den tiirmen kann. Aber wo sind sie? Kleiner Tip:

-Ein anstandiger Kampfroboter hat natiirlich ver-
schiedene Waffensystem zur Auswahl. Angefangen

~von dem klassischen Maschinengewehr, iiber die
Laserkanone bis hin zur modernen Boden-Boden-
Rakete wird Euch einiges geboten, Immerhin neun
Waffen stehen zur Auswahl. Und damit Euch im

die lastigen Kampfroboter los zu werden, schaltet
lhr noch die Fabrik im Westen aus. Jetzt wird noch
schnell ein Gefangener im Nord-Westen befreit und
schon steht das Hauptziel auf der AbschuBliste,

Eine ist im Nord-Osten und einem ziemlich genau
im Siiden. Beeilt Euch! Das nachste Missionsziel ist,
alle kleineren Material-Depots zu zerstéren. Hier
kénnt Ihr Euch ruhig Zeit lassen.

thr diirft auf keinen
Fall die beiden Haupt-
depots beschiefen,
bevor nicht alle ande-
ren kleineren abge-
schaltet sind, sonst ...
lhr wiBt schon. Achtet
auf die Tore in den
Felswanden, aus
ihnen kommen Mas-
sen von Panzern her-
aus. Einige gezielte

Schiisse und der Ausgang ist verschiittet. Im Nord-Osten des Sektors
befindet sich ein gegnerischer Kampfroboter. Mit ihm miiBt lhr

Euch nicht unbedingt anlegen. Wollt lhr es dennoch tun, so nahert
Euch ihm vom Westen, im Osten steht ndmlich Lava im Weg, und
die ist bekanntlich sehr heiB!

Eifer des Gefechts nicht die Munition ausgeht, fin-
det lhr auf dem Planeten verteilt Kisten, die Euch
mit neuer versorgen. Und um Eure Schutzschilde
wieder auf Vordermann zu bringen, findet lhr eben-
falls von Zeit zu Zeit Extras, die fiir die nétigen
Reparaturen sorgen.

review

System: Super Nintendo
Preis: ca. 140 DM
Hersteller: Activision -
Vertrieb: Laguna 12
Termin: bereits erschienel
Spieler: 1-2 Spieler
Kapazitat: 8 Megabit
Features: PaBwort
Genre: Action-Strategi

Mal abgesehen vo
einigen netten Mu:
stiicken wahrend
Mission-Briefings,
nicht sehr viel geb
ten. Die Sounds be-
schrénken sich auf
Gefechts-Gerdusche.

Die Grafik ist gutel
Durchschnitt, Eu
eigener Roboter
lich gut animiert

lich nicht ganz 2ii
Wenn man sich a

Steuerung gewdhi
hat, macht es mé
SpaB, mit dem Ding
rum zu ballern. Die
Strategie-Kompo
sorgt ebenfalls fir
lange Motivation.

Nach kurzer Zeit IaBt
einen ,,Mechwarrior
3050” nicht mehr
Wer ein Actionspiel
sucht, bei dem auch
die Strategieseite
zu kurz kommt, sollte
unbedingt Mal rein-

spielen. ;
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Wer jetzt einen neuen Leser fiir
die Nintendo Fun Vision wirbt, der
hat die Qual der Wahl.

Auf ihn warten gleich

zur freien Auswahl_ nBlackhawk”
wSuperstar Soccer”

(SNES) von Laguna.
G P
I i‘” 5 ’& in“
(SNES) von Konami. . & A »Batman & Robin

Zuzahlung DM 49,-.
% o (SNES) von Konami.
Zuzahlung DM 79,-. . £ Zuzahlung DM 89,-.

~Vampire's Kiss" : ; P .Street Racer”
(SNES) von Konami. S (SNES) von Laguna.
Zuzahlung DM 79,-. DUCEN N LECRY ; Zuzahlung DM 39,-.

lhr spart fast 15 % gegeniiber dem
Ladenpreis. lhr erhaltet immer die
¢+ heueste NFV per Post :
Euch entgeht keine Ausgabe. In

~ Sachen Nintendo seid lhr voll up-to-date.

Und wenn lhr zu den 100 ersten Einsendern
gehort, wartet auch noch ein

auf Euch.




Fiir ganz eilige gibt es wie immer die Abo-Fax-Hotline:

(0 69) 5 00 80 11

~Lothar Matthius
Soccer” (SNES) von
Laguna. Zuzahlung
DM 69,-.

W PAL VERSION W

~Syndicate”
(SNES) von Laguna.
Zuzahlung DM 49,-.

Schickt die
ausgefiill-

ten Coupons
einfach an:
Nintendo

Fun Vision,

Pro Verlag GmbH,
Stichwort , Abo”,
Postfach 56 01 40,

60406 Frankfurt. .ﬂ

* Das Angebot bezieht sich auf Inland-
Abonnements. Das Auslands-Abo kostet DM
90,- fir zwélf Ausgaben. Garantie: Ich weib,
daB ich diese Bestellung innerhalb von 10
Tagen widerrufen kann.

Es gendigt eine schriftliche Mitteilung

in diesem Zeitraum an:

Nintendo Fun Vision-Leserservice,

Pro Verlag GmbH, Postfach 56 01 40, 60406
Frankfurt. Zur Wahrung der Frist gentgt die
rechtzeitige Absendung des Widerrufs.

NFV-Leser-werben-Leser-Coupon

Ich bin der neue Abonnent und
abonniere die NFV fiir mindestens

1 Jahr frei Haus zum Inlandspreis von DM
69,50, Auslandspreis DM 90,-.

JUnt ei
Erziehungsberechtigten)

Ich habe den neuen Abonnenten geworben:
(Hinweis: Werbungen aus einem Haushalt kénnen nicht akzeptiert werden.)

Datum/Unterschrift (bei Minderj
des Erziehungsberechtigten)

Ich wihle die folgende Prémie (gegen Zuzahlung) aus:

rigen Unterschrift

Die Pramie erhalte ich, sobald das Aba bezahlt ist. Die Zuzahlung wird per

. 9 bnahme’erhoben.
®

NFV 22

Garantie: ich weiB, daB ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen widerrufen
kann. Es gendgt eine schriftliche Mitteilung innerhalb dieser 10 Tage an: Ninten-
do Fun Vision-Leserservice, Pro Verlag GmbH, Postfach 56 01 40, 60406 Frankfurt.
Zur Wahrung der Frist genGgt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich
bestatige dies mit meiner zweiten Unterschrift:

Datum/2. Unterschrift
Das Abonnement gilt fiir mindestens ein Jahr und verldngert sich

automatisch um ein weiteres Jahr, wenn es nicht sechs Wochen vor
Ablauf schriftlich gekindigt wird.

Zahlung fur 1 Jahr/12 Ausgaben (Inland DM 69,50 inkl. MwS5t.,
Ausland DM 90,- nur gegen Verrechnungsscheck):

Gegen Verrechnungsscheck (liegt bei)
D Per Rechnung (bitte zuerst Rechnung abwarten)

D Bequem und bargeldlos per Bankeinzug

Geldinstitut

Das erste Heft wird ausgeliefert, nachdem die Zahlung im Verlag
eingegangen ist.

NFV-Vorteilsabo-Coupon

Ich abonniere Nintendo Fun Vision fiir
mindestens 1 Jahr (12 Ausgaben frei
Haus) zum Inlandspreis von

DM 69,50, Auslandspreis DM 90,-.

Vorname/Name (bitte in Druckbuchstaben)

nterschri

DatumMUnterschnﬁ (be.i“Mln erjahrigen
des Erziehungsberechtigten)

Garantie: Ich weiB, daB ich diese Bestellung innerhalb von
10 Tagen widerrufen kann. Es gentigt eine schriftliche Mittei-
lung innerhalb dieser 10 Tage an: Nintendo Fun Vision-Leser-
service, Pro Verlag GmbH, Postfach 56 01 40, 60406 Frankfurt.
Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs. Ich bestatige dies mit meiner zweiten Unter-
schrift:

Datum/2. Unterschrift

NFV 22

Das Abonnement gilt fir mindestens ein Jahr und verlan-
gert sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn es nicht
sechs Wochen vor Ablauf schriftlich gekiindigt wird.

Zahlung fur 1 Jahr/12 Ausgaben
(Inland DM 69,50 inkl. MwSt., Ausland DM 90,— nur
gegen Verrechnungsscheck):

I:I Gegen Verrechnungsscheck (liegt bei)

I:I Per Rechnung (bitte zuerst Rechnung abwarten)

I:I Bequem und bargeldlos per Bankeinzug
e Sl e
Kontonummer

Ich erhalte das erste Heft, nachdem die Zahlung im Ver-
lag eingegangen ist.



Lernt als erstes den exakten Um-
gang mit Eurer Stahlseilpistole.
lhr kdnnt ndmlich mit ihrer Hilfe
zum Beispiel Wénde besteigen
und so versteckte Gegensténde
finden. Auch im Kampf ist das
Stahlseil gut zu gebrauchen: Fes-
selt Eure Gegner und sie greifen
Euch vorerst nicht mehr an. Oder
lhr befestigt das Seil an der
Decke, laBt Euch hangen und
schieBt von dort

aus auf Eure

Widersacher. Das

Seil ist auch ein

gutes Fortbewe-

gungsmittel.
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die Erbauer des Grostadtdschungels den letzten Rest Natur zu beseiti-

gen und drohen dadurch die Welt zu tibernehmen. Doch auch in dieser
Zeit gibt es einen, der sich um die Belange der Menschen kiimmert: Er
nennt sich selbst ,den wandelnden Geist". Er ist das ,,Phantom". Genauer
gesagt, das 24. Phantom, denn die Maske wird von Generation zu Genera-
tion weitergereicht. So wird aus dem Studenten Kit Walker ein Superheld.

l n naher Zukunft hat der Stahl die Welt im Wiirgegriff. 2040 versuchen

Es gibt zwei verschiedene An-
griffsmethoden: Das Benutzen
von Waffen oder Handen. Fiir die
Waffen miiBt lhr allerdings die
passende Munition haben.

Schwingt hin und her. Wenn Ihr
jetzt richtig springt, kénnt Ihr die
obere Plattform bequem erreichen.

© 1995 Viacom International Inc.. Phantom characters and related properties Copyright (P) & ® Hearst
Entertainment, Inc./King Features Syndicate, Iinc. All Rights Reserved. Trademark of the Hearst Corporation.
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. Waffenschau

Das Phantom kann verschiedene
Waffen benutzen. Am Anfang
habt Ihr lediglich die normale
Pistole. Andere Waffen konnt lhr
dann bei den einzelnen Endgeg-
nern finden.Doch bevor lhr sie
bekommt, miiBt lhr die Bosse
besiegen. Geht mit Hightech-
Waffen vorsichtig um, denn die
Munition reicht nicht ewig.

Diese Bombe explodiert und bildet
um Euch ein Flammenmeer.

Level 1: Dniversity s e oo osocssccas

. Gegenstinde

Ihr kénnt sowohl die Energie als
auch die Munition im Verlauf des
Spiels wieder auffiillen. Es gibt
zwei Munitionskanister mit un-
terschiedlicher Wirkung. Der eine
ist portabel und lhr kénnt ihn be-
nutzen, wann lhr wollt. Der an-
dere muB sofort verbraucht wer-
den. Ihr solltet also schauen, ob
Ihr ihn jetzt bendtigt.

Dieser Kasten
ladt sofort
einen Teil der
Munition nach.

Den Kanister
steckt lhr ein
und benutzt ihn
im Notfall.

Diese Waffe friert Eure Gegner ein.
So kénnt thr sie schnell besiegen.

Die explosive Pellet hat die Wir-
kung einer Zeitbombe.

Als erstes solltet Ihr die Universitit besuchen. Hier warten bereits eine
Vielzahl an Robotern auf Euch. Doch bevor Ihr durch das erste Haus

geht, solltet Ihr auf alle Falle die Wand hochlaufen. Dort wartet ein

tragbarer Verbandskasten. Geht
jetzt durch das Haus. Zwischen
den Hausern ist ein Flugzeug, das
erst einige Roboter loslaBt und
danach verschwindet. Besiegt die
Roboter und geht zwischen den
Gebauden nach oben.

Wenn lhr denkt, daB Ihr in eine Sackgasse geraten seid, seid Ihr auf

Auf dem Dach wartet bereits
das Flugobjekt auf Euch. Es be-
wegt sich immer im gleichen
Rhythmus. Fliegt es tief, solltet
il thr entweder dariiberspringen
-_I5%  oder Euch an der Wand fest-
= halten. Fliegt es hoch, kénnt

dem Holzweg. Versucht doch einmal, gegen die Wande zu treten oder &
auf den FuBboden zu schieBen. Ihr werdet erstaunt sein, welche Wege

sich dann fiir Euch dffnen.

Befreit den Prof.

Wenn lhr in das Labor geht,
kénnt lhr im unteren Bereich den
Labortechniker befreien. Doch
bevor Ihr das tut, solltet lhr alle
Gegenstande in dieser Stage ein-
sammeln. Denn wenn lhr den
Techniker beriihrt ist, es zu spat.

Wenn lhr einmal die Universitat
besucht habt und der Endgegner
besiegt ist, kénnt Ihr in diesem
Level einige nitzliche Gegen-
stande finden. Geht dazu durch
die ersten beiden Hauser. Klet-
tert jetzt nach oben. Viel SpaB
bei Eurem Einkaufsbummel.
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Level 4
Battle Ship

lhr steht nun vor einem schwer
bewaffneten Schiff. Viele Gegner
stehen auf diesem im Weg. Lauft
so schnell wie méglich iiber das
Schiff. Am anderen Ende dreht
lhr Euch um und nehmt eine Ver-
teidigungsposition ein. Jetzt dau-
ert es nicht mehr lang und das
rettende Ufer ist in Sicht. Eilt nun
in die Industrial Zone.

Uber Raumschiffe geht es nun
weiter. Diese stehen namlich in
einem Stau. Springt iiber sie.
VerpalBt dabei den Verbandska-
sten und das Extra-Leben nicht.
Auch flitzen silberne Roboter auf
ihren Bikes herum. lhnen solltet
Ihr lieber aus dem Weg gehen.

Springt iiber das Netz, das der Tracker auf Euch

schieft. Geht wie er von einer Seite auf die

andere und schieft

dabei immer. So

trefft Ihr nicht nur
den Boss, sondern
beseitigt auch alle
seine Gefahrten.
Achtet beim Laufen

i auf die Geschosse

Am Computer eins befindet sich
ein Zusatzseil. Sammelt lhr es
auf, verldngert sich Euer Stahl-
seil. Dank dieser Verlangerung
kénnt lhr hohere Plattformen
erreichen. Das hilft Euch zum
Beispiel, um in der erste Zone
ganz nach oben zu kommen.

Einige Gasleitungen sind
nicht ganz so stabil, wie sie
aussehen. Betretet lhr eine
solche Schwachstelle, geht
sie mit einem lauten Knall in
die Luft. Wir haben diese
Stellen fiir Euch mit einem
% markiert.

Zuerst sucht lhr eine vertrauens-
wiirdige Person, der lhr den
Panther anvertraut. Und bevor es
dann weiter geht, solltet lhr im
Dschungel nach niitzlichen Ge-
genstanden suchen. Dabei ist
auch eine Waffe, die Euch im
weiteren Spiel niitzlich sein wird.

LEVE'G:“B“‘]CJ““‘oooooooooooooo

System: Super Nintendo
Preis: ca. 120 DM
Hersteller: Viacom
Vertrieb: CIC

Termin: bereits erschienen
Spieler: 1 Spieler
Kapazitat: 16 Megabit
Features: PaBwdrter
Genre: Jump'n‘Run/
Adventure

~Phantom 2040 ist ein
gut gemachtes Jump’n’
Run/Adventure und
diirfte nicht nur Comic-
Fans begeistern. Ob
Anfénger oder Profi,
dank der einstellbaren
Zahl an Leben ist das
Modul fiir jeden eine
echte Herausforde-
rung. Leider ist der
Titelheld in Deutsch-
land nicht (mehr)
besonders populér.

jvn
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Jetzt kommen die langen

Abende auf uns zu. Und was
kann man da schon besseres
machen als Videospielen - und Brie-

fe schreiben. Wie lhr wiBt, wartet
Euer Funny ja immer brav am Brief-
kasten. Und kennt keine Scheu
beim Antworten. Aber lest am
besten selbst.

Eine lange Liste:

L R Y

1. Wie teuer werden Spiele fiir
das Ultra 64 und das System
selbst sein?
2. Werden die Spiele fiir das Ul-
tra 64 viel umfangreicher sein als
fiir das Super Nintendo?
3. Wann wird VR 32 in Deutsch-
land erscheinen, und wie teuer
werden er und seine Spiele sein?
4, Warum stellt Acclaim immer
noch weitere <indiziert>-Folgen
her, wenn das Spiel sowieso vom
Markt genommen wird?
5. Ich habe ein SNES, das hat vor
kurzer Zeit angefangen zu brum-
men und zu knacken. Nun weif}
ich nicht, ob ich mir ein neues
Gerat oder bald das Ultra 64
kaufen soll. Ich hoffe, Ihr kénnt
mich beraten.

Kevin Schruwe, Bruchhausen

1.42. Der Preis der Spiele steht
noch nicht fest. Sie werden auf
jeden Fall gréBer und umfang-
reicher als beim SNES. Bis jetzt
steht der Preis von ca. 400
Mark noch fiir das Grundgerét.
3. Das ist noch nicht bekannt.
In Amerika kostet das Gerét
rund $ 180 (250 Mark) und die
Spiele je $ 50 (70 Mark).

4. Weil aus internationaler
Sicht die Produkte immer noch
genug Gewinn einfahren.

5. Funktionieren Deine Spiele
noch? Ruf auf jeden Fall einmal
bei der Konsumentenberatung
von Nintendo an (0130 / 5806,
von 11 bis 19 Uhr). Die kénnen
Dir sagen, was wahrscheinlich
an Deinem Gerét defekt ist
und wie Du es reparieren las-
sen kannst.

Kein FuBball, Quark!

L Y

Aufgrund eines Reviews in lhrem
Heft kaufte ich mir das Spiel
»Lothar Matth&us Super Soccer”.
Dazu méchte ich folgendes
anmerken:

1. Samtliche Spielernamen sind

bis zur Unkenntlichkeit verin-
dert. Die Mannschaften haben
nicht ihre Originalnamen, z. B.
Hamburg Blau Weiss statt HSV.
2. Die Bundesliga kann man nur
spielen, bis man einmal ver-
loren hat. Danach ist die Saison
beendet.
3. Die Schrift ist teilweise so
klein, daBB man mit einer Lupe
vor dem Fernseher sitzen miiBte,
um etwas zu erkennen.
4. Im Spiel wird zwar erwihnt,
wer die gelbe oder rote Karte
erhalten hat, der Torschiitze aber
wird verschwiegen.
5. Die Figuren flitzen keinesfalls
»mit ordentlichem Tempo”, wie
von lhnen erwdhnt, sondern
schleichen schneckenartig iiber
den Platz.
6. Die im Begleitheftchen be-
schriebene Zeitlupe 4Bt sich
nicht realisieren.
Sollten Sie nicht diese sechs
Punkte (und woméglich noch
weitere) im Sinne der Objekti-
vitdt erwahnt haben? Vielleicht
kdnnten Sie mir sozusagen als
Ausgleich fiir Ihre in diesem Fall
doch recht miBlungene Reporta-
ge verraten, wo ich ein gutes
Bundesligaspiel mit Original-
mannschaften und Spielern be-
kommen kann.

Michael Gauger, Liibeck

Eigentlich dachten wir, das
unser Spieltest die Schwiéchen
des Moduls im Actionteil und
in der Grafik klar macht.
Wenn's nicht so deutlich riiber-

kam, hier nochmal in Kiirze:
«International Superstar Soc-
cer” von Konami ist immer
noch top. Der Test fiir Teil 2
(..Int. Superstar Soccer Delu-
xe") ist in dieser Ausgabe. Und
zum Thema Originalnamen.
Das gibt es bei den wenigsten
Sportmodulen, denn dafiir
wird in der Regel eine Menge
Lizenzgebiihr an die Verbande
féllig. Beim FuBball kennen wir
Originalnamen nur bei ,,FIFA
International Soccer” von EA.

FX Fighters
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In Ausgabe 3/95 habt lhr im Re-
port das Spiel ,FX Fighters” fiir
das SNES vorgestellt. Wann wird
es in Deutschland erscheinen?
Christian Preising, Arolsen

Es erscheint nirgendswo auf
der Welt. Philips wird es zwar
fiir PCs herausbringen, aber
die SNES-Version ist nicht fer-
tig entwickelt worden.

Tenniswunderkinder
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Kommt demnéchst oder iiber-
haupt noch ein Tennisspiel fiir
das SNES heraus? Wenn ja, wel-
ches und wann?

René Berger, Berlin

Wir wissen von keinem neuen
Tennis-Modul. Das bekannte-

Japanisch fir Anfanper — 20
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»Japanisch fiir Anfanger” — und keine komplizierten Schriftzeichen?
«lie”, wie wir Fast-Japaner zu sagen pflegen, denn diesmal lernen
wir die Zahlen: zero (0), ichi, ni, san, yon, go, roku, nana, hachi, kya
(9). Auch das Zusammensetzen ist einfach: zehn heiBt jii (sprich:
tschuh!), elf ist zehn-eins, also jani (sprich: tschuh-nie!), jasan,
jiyon ... Und 20 wird wieder zusammengesetzt: zwei-zehn (nija),
zwei-zehn-eins (nijdni), etc. So geht das weiter bis 100 (hyaku).
Kompliziert? N. Bis zum néchsten Heft (da dann mit Euren Vor-

schldgen!).

.

ste auf dem Markt ist , Jimmy
Connors Pro Tennis Tour” von
Blue Byte/Ubi Soft (Vertrieb:
Laguna). AuBerdem ist Namcos
~Smash Tennis” lustig. Wenn
Du die beiden noch nicht hast,
versuche es mal damit.

Philosophie

Auf die Frage ,,Warum ist die
Banane krumm® (NFV 10/95)
hier die lustigste Antwort:
«-..Weil, wenn sie gerade wir,
keine Banane war.”

Jessica Schuck, Marxheim

Das mag schon stimmen, wir
werden dem Hausphilosophen
von Tokuma Japan (den be-
rithmten Herrn Kubota) schrei-
ben und das mit ihm diskutie-
ren. In der Zwischenzeit belas-
sen wir es bei der praktischen
Lésung, ,weil sie an Stauden
der Sonne entgegen wiéchst”,

Wo sind die Specials?
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Ihr seid meine absolute Lieb-
lingszeitung, konnt Ihr mir ruhig
glauben. Aber friiher hattet Ihr
ofters auch mal so ,Specials”
mit Ubersichten iiber z. B. alle
Rennspiele oder alle FuBball-
spiele. Das solltet lhr 6fters
machen. Da kann man besser
vergleichen.

Kevin Miicke, Oldenburg

Stimmt, hatten wir. Und wol-
len wir auch weiterhin haben.
Manchmal gibt es eben auf 84
Seiten zu wenig Platz fiir sol-
che Specials. Das soll jetzt aber
auch keine Ausrede sein. Wir
geloben fiir das neue Jahr
Besserung.

Mega Man X
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Ich bin ein Fan von Mega Man
und habe eine Frage an Euch.
Gibt es ,Mega Man X" schon auf
dem Markt? Und wenn ja, kénnt
Ihr bitte in der nachsten Ausgabe
dariiber berichten?

Waldemar GieBler, Ransbach

Lieber Waldemar, iber ,Mega
Man X* hatten wir einen Game
Guide in der Ausgabe 6/94 - ja,
so alt ist das Spiel schon. Jetzt
stehen ,Mega Man X** und
~Mega Man 7" fiir das SNES
auf der Erscheinungsliste. Sie
kommen beide noch vor Weih-
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nachten. Fiir alle, die einen
bestimmten Test suchen, wer-
den wir im ndchsten Heft eine
Liste machen.

Katalog
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Gibt es einen Katalog iiber Nin-
tendo-Spiele? Ich suche Module,
die ich im Handel nicht mehr be-
komme, wie z. B. ,Super Battle
Tank” und ,Super Air Diver”.
Dirk Cornelissen, Oberhausen

Ein Gesamtkatalog aller Spiele
ist uns nicht bekannt. Du soll-
test es bei Versandhéndlern
versuchen, die haben wahr-
scheinlich noch Restbesténde.
(Das von Dir gesuchte Hub-
schrauber-Spiel diirfte ,,Chop-
lifter 3“ von Ocean sein.)

Rollenspieler
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Da ich ein RPG-Fan bin, hatte ich
natiirlich nichts gegen ein neues
Spiel dieses Genres einzuwen-
den. Wenn es da nicht ein Pro-
blem gébe: Ich stehe namlich auf
solche Rollenspiele, in denen

Der Parker-Wettbewerb: Das
Deluxe-FuBball geht an Rudi
Grabusic aus Weinsberg. Je
eine normale Ausgabe von
.Pro Action Football” bekom-
men Claudius Brauer, Berlin;
Gerald Laner, A-Volders; Flori-
an Stempin, Hannover; Tino
Noldin, Archersleben. Je eine
Jungle Strike”-Jacke geht an
Christian Helmis, Pennewitz;
Frank Schell Kéin; Frank Wutt-
ke, Frankfurt; Martin Schulz,
Klagenfurt; Rene Browarzik
Essen. Uber die zehn T-Shirts
diirfen sich Bertram Lennard,

1OP ANGE Iﬂllﬂ'l‘l‘]]i ¢ NINTENDOL

Adventure Island 2 Mighty Morphin True Lies 119
Asterix & Obelix Power Rangers World Masters Golf 99,80 DM
Big Sky Trooper Nigel Mansell's X-Men 112,95 DM
Captain Commando Pagemaster 119,00DM  Young Merlin 124,856 DM
Das Dschungelbuch Pinochio 139,00 DM"

) 129 00 DM* * Lieferbar ab Nov./Dez. (Bei Vorbestel-
Donald in Maui Malla 3 Secret of Evermore 129 ’UUPM Jung bls 01,12.1998 entfallen die Vs ¢
Donkey Kong Country 136,00DM  Slam Masters 118,850M  gosten)
Donkey Kong Country & 9.00DM  Star Trek
BEarthworm Jim - Deep 8pace Nine - 112,35 DM  Kostenlose Nintend i ford
Feivel der Mauswanderer 9000DM  Super BC Kid 112,36 DM

g Wir fiihre hor fiir:
Hagane 112,350} Tetris & Dr. Mario BRAODM e o, GDROR, Bk, KBS, Gt
Judge Dredd 139,00DM  Tetris 8 1 29 90DM" By, cl;:y;ﬂi:u‘;?;m;‘ u:_;g mg;n €D, 3
Klng 1 g 1 Do, ac y , CD

et J' 19':“ EE T !omplut’te Prelsliste erhalten Sie gegen
Mario Basler (Fever P. 8.)11235DM  Tim in Tibet 3 DM in Briefmarken.

man nach dem Schachprinzip
spielt. Da kann man anwahlen,
ob man kampfen, fliehen oder
Magie einsetzen will. Ein Spiel
habe ich davon, namlich ,Mystic
Quest Legend”. Konntet lhr mir
vielleicht einige solche RPGs
nennen? Ich war in jedem Spiel-
warengeschafts Deutschlands,
aber ich fand in keinem Regal
.Might & Magic 2”. Kénntet lhr
mir vielleicht sagen, wo ich es
kaufen kann?

Lukas Maluga, Adelsheim

«Might & Magic 2“ bekommst
Du nur noch gebraucht: Es ist
ausverkauft, Rollenspiele mit
dem ,Active Time Battle
System”, wie es von Square
mit ,,Chrono Trigger” (USA)
und ,Final Fantasy VI” (Japan),
aber auch ,Mystic Quest Le-
gend” (BRD) beriihmt gemacht
wurde, sind in Deutschland
selten. Ein Vertreter davon ist
.Breath of Fire 2“, das leider
nur in englischer Sprache er-
scheint. Sonst wirst Du auf
Schwert- und Zaubereigemet-
zel von Enix (,,Soul Blazer”,
Illusion of Time”) und Square
Soft (,Secret of Evermore”,
Secret of Mana”) oder End-

Papenburg; Bjérn Tessnow,
Blomberg/Héntrup; Christian
Stéhr, Détzlau; Dirk Burghard,
Kempen; Enrico Wunderlich,
Miihiberg/Elbe; Jorg-Michael
Holz, Essen; Manuela Salvamo-
ser, Hohenkammern; Martin
Seltmann, Erbendorf; Sandro
Stefansky, Bannenwitz und
Tobias Kéhler, Reinheim freu-
en. Die Module wurden ver-
schickt, die Lsung war
~Comanche”.

Bei unserem ,,DKC 2”-Wettbe-
werb (Bananen wachsen an
Stauden zur Sonne gerichtet -

zeitstimmung a la Laserbeam
(,Shadowrun®, wieder liefer-
bar) zuriickgreifen miissen.
Mehr gibt es im Moment leider
nicht in Deutschland. Aber das
muB ja nicht immer so bleiben.

Brieffreundschaft
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® Welches nette Madchen will
Marc Kayser schreiben? Seine
Hobbies sind: Schwimmen gehen,
Computer spielen (C64, Game
Boy, SNES). Schreibt an Marc
Kayser, Wittekamp 9, 30177
Hannover.

@® Wir machen eine Zeitschrift
namens ,Game Land"”. Wer Fra-
gen dazu hat, schickt einen Brief
mit frankiertem Riickumschlag
an Fathi Tosunlu, GeleitstraBe
17, 63085 Offenbach.

Vielversprechend
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Hallo, Ihr Lieben! Wo bleibt den
+Whizz" von Titus, das Ihr schon
vor ewigen Zeiten im Preview
hattet? Auch wiiBte ich gerne,
was aus ,lzzy's Quest” (US Gold)
und ,Realm” (ebenfalls Titus)

also krumm) gewannen Aydin
Can, Frankfurt; Andre Kréhling,
Remscheid; Beate Amon, Erlan-
gen; Ingo Manier, Weilrod
Mauloff; Jasmin Klein, Bremer-
haven; Jonas Buntenbruch,
Baunatal; Markus Maedler,
Surberg; Nick Holthaus, Miil-
heim an der Ruhr; Petra Thal-
mann, Kamen und Sascha
Apsel, Winnenberg.

Die Gewinner der Wettbewer-
be um.,Kénig der Léwen”,
~Batman” und , Asterix” wur-
den direkt benachrichtigt.

geworden ist. Vor einer halben
Ewigkeit habt lhr bereits ein
Japan-Monster-Special angekiin-
digt? Was wurde daraus? Habt
Ihr Alptrdume beim Korrekturle-
sen bekommen?

Frank Richter, Hamburg

Hallo, Du Lieber. ,Whizz" und
~Realm” sind noch nicht durch
die Nintendo-Priifung. Das
kann noch dauern. ,,Izzy” sollte
es bis Januar geschafft haben.
Und die Tanukis lassen wir
diesmal los. Schau auf Seite 68.

Auf ein Neues!
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Neue Briefe voller Fragen, An-
regungen und Ideen gehen an:

Nintendo Fun Vision
Leserbriefe
Postfach 56 01 40
60406 Frankfurt

Wir freuen uns auf Euch!

Euer Fun Vision-Team.

Willkommen zur
Bekanntgabe der
Gewinner. Unsere
Gliicksfee Cornelia
zog sie, und wir
haben sie an dieser
Stelle verewigt.
Macht auch das
nachste Mal wieder
mit!

Versand per Nachnahme DM 14,00 zzgl. NN-Gebiihr
Vorkasse (EC bis DM 400,00) DM 10,00

Ab 4 Artikeln liefern wir frei Haus. Druckfehler und
Preisanderung vorbehalten!

JERRY GREEN

Hard- & Softwareversand
Corneliusstr, 5, 55845 Bad Kreuznach

Telefon und Fax: (06 71) 6 17 80
Bestellannahme von 16-30 Uhr
Bestellannahme per Fax von 21-15 Uhr



Donkey Kong Country

Earthworm Jim

lllusion of Time

Kirby’'s Dreamland 2

Wario Land
Super Mario Land 3
3  Konig der Léwen

4 Earthworm Jim

Donkey Kong ‘94

Nintendo Fun Vision
Stichwort: ,, Top 5“
Postfach 56 01 40
60406 Frankfurt

Lieblingsspielen kénnt
thr bel uns etwas
gewinnen. Tragt Eure
Jeweiligen fiinf
Topspiele in diese
Tabelle ein und
schickt sie an:

_ LesercHARTS [l VERKAUFSCHARTS

1

llusion of Time

2 Donkey Kong Country

Donkey Kong Land

2  Wario Land
Super Mario Land 3

3  Kirby's Dreamland 2

4 Die Schliimpfe

5 Kirby's Dreamland

REDAKTIONSCHARTS

Alle Monat wieder gibt es ein groBes Gerangel
um den Tisch, an dem die Top 5 der Redaktion
ausgewertet wird. ,Ist mein Titel in der Liste?”
Hier ist das neue Exemplar, und es gab diesmal
wenig Streit dariiber ...

Yoshi's Island

2  Diddy’s Kong Quest

() = Plazierung in der letzten Ausgabe von Fun Vision.

Die Verkaufscharts dieser Ausgabe wurden auf Basis der Verkaufsergebnisse aller offiziell
erhaltlichen Titel von Playcom GmbH Cybersoft, Komet Electronic GmbH und Leisure Soft
ermittelt. Wir danken fur die Unterstiitzung.



DIE SPINNEN,
DIE ROMER!

NEU UND
EXKLUSIV VON
NINTENDO®

¥
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© 1995 LES EDITIONS ALBERT RENE/GOSCINNY-UDERZO

© 1995 INFOGRAMES MULTIMEDIA

MEN'ASTERIX UND OF
DEM GAME BOY™ UND DEM SUPER _
STEIGT IN DIE ,SANDALEN" DER WELTBERUHM
GALLIER, NEHMT EINEN SCHLUCK
W"*’*W ZAUBERTRANK, UND RAUMT UNTER
B, CASARS LEGIONEN AUF.
., BESUCHT DIE BEKANNTE-
STEN SCHAUPLATZE AUS
DEN GOSCINNY/UDERZO-
COMICS, UND SAMMELT
DORT ANDENKEN, UM
SIE CASAR HOCHST-
WAHLWEISE TEUTONISCHER :i’:;‘::;:f:‘n'mﬁ':m
“m’:‘;ﬂ:mﬁf :rl:::::;ﬁ:::n DAMIT ER SIEHT, DASS EINEN GALLIER
A NICHTS UND NIEMANDEN AUFHALTEN KANN! OB

SUPER NINTENDO™ DEN UNZERTRENNLICHEN GALLIERN KANN NICHTS
WIDERSTEHEN! NUR FUR NINTENDO®

ST GEFALLEN. | ; | HAVE MORE FUN!



Nachdem lhr fiir Feuerauge die Gefahr durch das
Kafermonster beseitigt habt, ist es an der Zeit,
heim zu reisen. Doch wieder nichts: Zora Zottel-
zopf (alias Feuerauge) will Euch nicht weglassen,
bevor lhr nicht das Geheimnis des Warmever-
lustes am Vulkan gelést habt. Uber den Friedhof
(ein harter Kampf!) und iiber das Héhlendorf geht
es zur Kuppe des Vulkanes, wo Ihr das Geheimnis
der Telekinese lernt. Jetzt ist der Weg in den Berg
frei. Doch einfach wird es trotzdem nicht. Am
Ende steht der harte Zweikampf mit der Feuerma-
schine. AuBerdem trefft lhr einen Doppelgénger.

R el

‘ Heg SuBel LLlas willst Du

7 | hietr?
|/ Hallo! Ich bin Zoria

2 Zottelzopf! Jeder hier
-7 mennt mich “Feuerauge’!

Feuerauge oder mcht Feuerauge?
Auf dem Bild rechts sprechen Taten!

Ohne Hund geht's rlmd eecooe

Am Strand erwacht Ihr, ohne zu s 7
wissen, wie lange lhr da gelegen  [EREISRIECA LSS

h der Tup in "Der
£ ZmerﬁP Hai® gefdhit haben

habt oder wo Hundi ist. Was tut
man da? Richtig: Erkundet erst
einmal die Umgebung. Rechts
und links von Euch wartet Arger
in Form von neuen Gegnern. Also
bleibt beim Schiff. Auch in dem
aufgelaufenen Boot sind Leute,

% muf

g

mit denen sich ein Gesprach o aaa e gibt &

lohnt. Krotzkriibel (so heiBt die S s §L'}e£{e‘,*'

Siedlung) ist eigentlich nicht
so iibel, wenn da nicht der
Wucherer oben rechts wire,
der fiir sein lausiges Amulett
10.000 Juwelen will. Ob Ihr
die irgendwo findet? Ist der
Ramsch das Geld wert?

Es gibt zahlreiche Geschafte in
dem und um das Schiff herum.
Ihr kénnt Euch darin gut ein-
decken. Es gibt auch eine Kral-
len-Wechselstube. Ein Hotel liegt
links oben, der Riistungsladen in
der Mitte vom Schiff. Gegenstén-
de sind rechts oben zu erwerben.
Der AbschuB des ganzen ist na-

esd‘nchten tiber |

ein billiger Ersatz).
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tiirlich der Preis des Amulettes. Einkauf geféllig? Fur Juwelen gibt
LRIyl Da muB neues Moos her (oder es alles zu haben.
= des Flussas. o0 Seite |
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ur Erinnerung: Am Anfang des
Z Abenteuers wurdet [hr in eine

geheimnisvolle Maschine geso-
gen. So kamt Ihr in das Land ,Evermo-

re”, eine aus der Fantasie verschiede-
ner Wissenschaftler entstandene Welt.

Willkommen zu-
riick, oh lhr Aben-
teuer im Lande
Evermore. In die-
sem zweiten Teil
unserer Losungs-
hilfe verschlagt
es Euch nach
Krotzkriibel und
ins ferne Alle-
lachema. Folgt
uns immer tiefer
hinein zur Losung
des ,,Secret of Ever-
more” von Square
Soft. Es gibt viel zu
sehen.

ez wasweltdln, | -
7 derm mer gben?
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Gegner""“

Es gibt zahlreiche neue Gegner in ‘ P : A Geht Ihr rechts von Krotzkriibel

der Wiiste, da muB man umler- R " £ o in eine Hohle, trefft Ihr David. lhr

nen. Der Axttrager ist recht lang- SN bl ) kommt ins Griibeln und Hundis

sam, hat dafiir aber einen satten S gEE = TEs = 3 Bmma b Schicksal offenbart sich.

Hieb. Der Kuttentrdger ist, so- S ‘ ¢

lange er seinen Stab

herumwirbelt, nur

von hinten oder mit

einem Zauber ver-

wundbar. Sonst kann , : S

man ihn als Lachnum- AR : Was wohl Hundi zu-

mer bezeichnen, da L a2 gestoBen ist? Erst-

waren die Raptoren : A mals im Spiel wech- =

gefahrlicher. = E : selt Ihr die Haupt- ’4‘*" aie
i figur und schltpft

in Hundis Fell.

A o=
Meister; i haben einen
Gast...

Der Weg durch die Wiiste scheint unendlich, also verlauft Euch nicht. Inmer geradeaus heiBt
das Motto. Nur der nette Herr im weiBen Gewand wiirde Euch schneller durchbringen. Doch wie
sagte Chris de Burgh: Don’t pay the Ferryman (,,Bezahlt den Fahrmann nicht"), denn auf dem
Hinweg ist das entsprechende

Amulett noch unbezahlbar. Also O R R A
lauft durch die Wiiste und frischt st Gl
regelmaBig Energie an den Oasen

auf. Auf der anderen Seite konnt
Ihr ein billiges Amulett ertau-
schen, also braucht Ihr das teure
Schmuckstiick ,,von Karon” nicht,
das der Wucherer im Schiff fiir
10.000 Juwelen loswerden will.

W Klort 3 -
Tut mir leid f

Singt alle: ,, Uber diese Bricke muBt  Nicht 10.000 Juwelen verjubeln,
du geh’n ...” Huch, falscher Text. sondern einfach laufen (rechts).
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Aus welchem Monty Python-Film sind die
Marktbestiicker wohl ausgebrochen? Jeden- i 4
falls wird hier gehandelt, was das Zeug hilt, - j
bloB ist in der Regel das Tauschgeschft
Sache. Ein kleiner Tip: Geht zu dem Kerl, der
Karon-Amulette hat. Habt Ihr die gewiinsch-
ten 30 Reissacke, sagt aber ,nein”, wenn lhr
kaufen sollt, kénnt Ihr ihn herunterhandeln.

Keine angenehme Sache, der Kampf im Kolosseum. Euer Gegner hat wirklich eine wahre
Heldenbeseitigungs-Maschine zusammengebastelt. Wer seinen Speer bereits aufgewertet
hat, kann ihn bei 200 % Energie werfen. Wer nicht so weit ist, hat ein ziemliches Problem.
Dann hilft nur, sich hinter den Streitwagen zu stellen und von dort auf den Angreifer einzu-

schlagen. Besonders hilfreich ist auch, daB die Zuschauer Euch unheimlich mégen und diese
Sympathie mit rohen Eiern und faulen Toma-

ten bekunden. Treffer damit kosten ehen-

falls Energie. Nun, das wére alles. Viel GI

nun, vielleicht

sehen wir uns auf

Seite 65 wieder ...

Mit korrektem Timing,
der Speerwurf-Fahig-
keit oder einem Zau-

ber habt eine eine
Uberlebenschance.

- - Yo A 3
A Ein Wiedersehen Hariiircmme oo
Demokratie ist etwas schénes ... Rechts un-
ten am Marktplatz gibt es eine Absteige. Ver-
laBt lhr diese, beginnt die Versammlung.
Hundi wird dort als der Heilige Hund vorge-
stellt, was Euch prompt Arger macht. Er
stiirmt ndmlich auf Euch
zu, als er den Heraus-
forderer fiir einen
Kampf im Kolosseum
bestimmen soll. Erwin,
ein Muskelprotz, be-
gleitet Euch zum Vor-
bereitungsraum.

N S = -

| Ich bin £ri0m, Du kommst

Hundeliebe in allen Ehren, aber doch nicht gera-
de jetzt. Nun ja, Widersprache ist wohl fatal, da
geht lhr halt mit dem netten Herrn mit den
groBen Muckis mit. Nehmt die Bronzeristung
aus dem Topf mit, dann geht es rund.




@ Schwarzenegger?

Was Euch fehlt, sind Muckis, wie sie nicht von schlech-
ten, sondern von Schwarzeneggers Eltern sind. Und wie
bekommt man die? Entweder man iibt jahrelang oder
besucht rechts vom Markt links unten die kleine Lager-
halle. Darin versteckt sich hinter einigen Kisten ein
wahrer Muskelprotz. Der kennt das Geheimnis.

Ein
Schwar-
: zenegger-
Ich habe gemau das R Spruch
richtige far Oich! Kennst > |GG
7 Ou Arnold? N Muckis fir
; : Ménner.

Ich habe einfach kein Gliick. Schon wieder
stellt sich etwas in meinen Weg. Ich

muB irgendwelche Edelsteine fiir

eine Statue besorgen. Die wie-

derum liegen links vom Schiff.

Nur gut, daB ich jetzt zwei Amu-

lette besitze und das Boot des Karon
nehmen kann ...

Zauberladen

@ Ein Muskelmann hilftecceccocococcccoe

v~

Vor dem Eingang des Kolosseums liegt ein
Stein. Wenn lhr ihn telekinetisch bewegt,
taucht ein Muskelmann auf. Er bietet Euch an,
den Stein ganz weit weg zu werfen. Alles fiir
ein Seidentuch, das Ihr ihm natirlich auch
gleich besorgt. Er hebt den Stein auf und wirft
ihn ... an die Stelle, an der Ihr rechts vom Schiff
zwar zwei Topfe sehen konntet, die aber nicht
erreicht habt. Ob sich der Tausch gelohnt hat?

T o oy o =

Uber den FluB ee e o

Genug gekauft? Dann zuriick zur Stadt und
den FluB iiberquert. Aber wie? Ganz einfach.
Hundi springt iiber den Spalt in der Briicke
und so auf die andere Seite. Dort wartet ein
weiterer Lastenaufzug, der genutzt wird, um
das Wasser zu iiberqueren. Drilben wartet
Ihr selbst auf Euren treuen Geféhrten.




Indianer Jones (oder so) hitte seine Freude an diesem Ort gehabt. Hier = B

erfahrt lhr von den dunklen Planen des Herrschers der Oasenstadt. ey in Ordnungy oy,
Keine Angst, wenn Ihr in ein Loch fallt, um hierher zu kommen. Es pas- i Rt
siert nichts. Der Ausgrabungsleiter ist selbst GroBostheimer und gibt

Euch Tips, wo die Diamantenaugen zu beschaffen sind. Jetzt beginnt

der schwere Teil der Aufgabe:

Uberlebt den Tempel!

7 Lektor und kXommre auch
¢ aus GroBostheim,

Ob alles in Ordnung
ist? Was flr eine
Frage, wenn man
sich gerade fast den

; Hals gebrochen hat.
~Aua, das ist tief. Aber keine Angst,

es passiert Euch nichts.

Ihr die Zauberbriicke benutzt, die es im Lager der
Archéologen gibt. VergeBt lhr ihn, fallt Ihr wieder
in den Abgrund - und damit Hektor vor die FiiBe.
Die Gegner

vor dem Tem-

pel kénnt lhr

getrost ver-

gessen. Sie

kosten Zeit,

geben aber

keine Extras.

Zuerst: co2ecevccvoe

Schaut Euch links die Karte an. Sie zeigt den
Hauptbereich des Tempels. Immer, wenn lhr von
einem der AuBenbezirke in den anderen wechseln
wollt, miiBt Ihr hierher zuriick. Lauft erst zu dem
Gesichtsstein oben
R rechts. Dort trefft
# iabe ich da eine Tur lhr eine nette Da-
$aEnant me, bei der lhr
AUPPIUPPPBE|  speichern konnt.
: Jetzt diirft Ihr Be-

reich 1 besuchen.




@ Schnell laufensssccccce

Gesichtsplatten in den Rdumen 6ffnen Tiiren zu neuen Arealen. Die
viereckigen Siulen lassen Briicken erscheinen, wenn Ihr sie bearbeitet.
Dann sollte man aber oft die Beine in die Hand nehmen, denn die
Briicken haben nicht lange Bestand. Wer zu langsam ist, darf den Weg
zum Schalter noch einmal machen.

Gleich, wenn thr den zweiten Bereich betretet, taucht der Mini-Boss
auf. Benutzt die kréftigste verfiighare Waffe oder wendet einen
Angriffszauber an. Dann taucht in der Mitte des Raumes eine Platte
auf, die den Weg zum dritten Teilbereich 6ffnet.

Im Labyrinth des Minos, da lebte ein Wesen, halb
Mensch, halb Stier ... Und eben das hat sich Squa-
re ausgeliehen, auch wenn dieses Exemplar keine
Jungfrauen mag. Der
Minotaurus beherrscht
viele kleine Gemein-
heiten. Angriff ist die
einzige Verteidigung.
Dreht einfach das
Joypad um, wenn er
Euch verwirrt.

Geschafft? Das ist wohl gerade mal die Hélfte dieses
aufregenden Abenteuers. Jetzt fehlt Euch noch das zwei-
te Kristall-Auge, dann geht es zuriick zu den Archéolo-
gen. Ob die weiterhin so nett sind, wie sie tun? Auf
jeden Fall warten noch zwei weitere Welten auf Euch ...

Die Beine in der Handeeeo

Wollt Ihr diese Briicke iiberque-
ren, miiBt Ihr einen Rennrekord
aufstellen. Das funktioniert nur
mit der Schnellauf-Funktion. La-
det die Rennenergie auf 100 %.
Wer abstiirzt, muB im Norden
erst die kleinen Gegner beseiti-
gen, bevor das Tor aufgeht.

Am Ende des Labyrinths be-
kommt Ihr den Feuerball. Links
unten von der Stelle, an der Ihr
den Mini-Boss besiegt habt, ist
ein Geheimraum. Darin wartet
ein alter Mann mit dem Feuer-
ball. AuBerdem solltet Ihr Euch
seine Informationen nicht entge-
hen lassen.

0 T T " T e ™ e e T G Y o r"
LaB mich Dich mit dieser
Feuerballformel

ausrusten.

Der Feuerball heizt Geg-
nern kréftig ein.

System: Super Ninte
Preis: —
Hersteller: Square So
Vertrieb: Nintendo o1
Europe

Termin: - i
SplelerTSpJe!er ]
Kapazitat: 24 Megabit
Features: Speicher, dt.
Genre: Action-Adventul

Liebe Gemeinde der
Rollenspieler, lasst un:
einfach sagen: ,Secret
of Evermore” ist wie-

der ein tolles Abenteu-
er. Die Musik ist mal
etwas anderes (viele
Gerausche), die Grafik
schén und das Ring-

Viel SpaB, Abenteurer!
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uch im Land der aufge-

henden Sonne wird es

abends dunkel. Um
sich in heifien Sommernéchten
Abkiihlung zu verschaffen, er-
zdhlen sich die Japaner seit
Jahrhunderten Gruselgeschich-
ten. Da seit einiger Zeit die tra-
ditionelle Gespensterwelt auch
in Videospielen von Taito, Kon-
ami, Natsume u. a. ihren Platz
gefunden hat, stellen wir Euch
hier einige der Geister und
Dé@monen Japans vor.

Die japanische Mythologie vermischt Sagengestalten aus dem Bud-
dhismus, Schintoismus und den Lehren der Chinesischen Weisen zu
einem unheimlichen Gebrdu. Die bekanntesten Vertreter dieser viel-
schichtigen Sagenwelt heiBen Yuhrei. Sie sind die SchloBgespen-
ster Japans; Geister von Verstorbenen, die mit
rachsiichtigen Gedanken das Zeitliche gesegnet
haben. Ziellos irren diese durchsichtigen Gestal-
ten durch verlassene Tempel und dichte Bambus-
walder, oder suchen Menschen heim, die ihnen
zu Lebzeiten Boses zugefiigt haben.

Nyuhdoh sind falsche Priester von riesenhaf-
ter Gestalt. In buddhistische Gewénder ge-
hiillt, lauern sie nachts den Besuchern reli-
gioser Statten auf. In dem Klassiker , Act-
raiser” von Enix treibt ein Wanyuhdoh als
Levelboss sein Unwesen. Dieses brennende
Rad mit dem Gesicht
eines Monchs iiber-
lebt nur, wer geistes-
gegenwartig einen [ b
buddhistischen Sutra o4
(Gebet) betet. V

*aus ,Kwaidan” von Lafcadio Hearn (1850-1904), English Original ® 1971 Charles E. Tuttle Co., Inc.
Alle illustrationen @ 1981/1984 Shigeru Mizuki, Tokyodo Shuppan Publishing Corporation,
auBer Mario-lllustration: © 1992 Nintendo of Europe GmbH und Nintendo Co., Ltd.




YOHKAI-ERSCHEINUNGEN

KI1JO

Die bdosen Hexen des Ostens, die
Kijo, teilen mit ihren europai-
schen Verwandten eine Vorlie-
be fiir unappetitliche Eintopfe.
In scheinbar verlas-
senen Hausern sor-
gen diese kannibali-
schen Hexen fiir
unangenehme Uber-
raschungen.

Yohkai sind Hexen, Kobolde
und Schreckgespenster. Die
bekanntesten Vertreter heilen
Oni, menschendhnliche Damo-
nen mit spitzen Hornern und
scharfen Klauen. Viele alte Ge-
schichten handeln auch von
Nopperaboh, gesichtslosen
Kindern, die dem néchtlichen
Wanderer einen gehdrigen
Schrecken einjagen kénnen.

YUKI-ONNA ROKUROKURBI

Im Norden Japans, in den Bergen von Beim Nachmittagstee mit einer
Hokkaido, ist der Winter fiir Berg- schonen Dame passiert das Un-
steiger lebensgefahrlich. Nicht nur faBbare: lhr Hals wird langer
Schneestiirme, sondern auch Yuki- und langer. lhr Gesicht kommt
onna treibt dort ihr Unwesen. Die immer naher. Mit einem gellen-
eisige Schénheit hat es auf junge den Schrei verabschiedet sich
Abenteurer abgesehen. Der japani- der erschrockene Liebhaber und
sche Regisseur Kurosawa baute den sucht das Weite. Der Tee war
Stoff in seinen Film ,Dreams” ein. gut, der Abend hatte Langen.

HITOTSUMEKQZOH

Besucht man einen schintoistischen Schrein oder einen buddhistischen
Tempel, erscheint manchmal ein duBerst hilfreicher junger Mann, geklei-
det in der traditionell blau-weiBen Kluft der Mdnche. Bereitwillig erklart
er alles und erzihlt und erzihlt ... Blickt der gelangweilte Zuhérer nach
einem Moment wieder in das Gesicht des Jungen, starrt ein einzelnes
Auge zuriick. Seine lange rote Zunge klaut einem in der Zwischenzeit
das mitgebrachte Essen aus der Tasche. Ubrigens: Einen Schrein (Jinja),
errichtet fiir Anhanger des Schintoismus, erkennt man an den orangero-
ten Holztoren, den Torii. Buddhistische Tempel (Otera) sind oft
von einer Mauer umgeben und haben verschlieBbare Tore

/ mit den fiir Japan charakteristischen Schiefdachern.

Japanische Reisbauern wissen:
Wer sein Feld nicht ordentlich
bestellt, hat bald Probleme.
Zuviel Wasser und der Boden
verwandelt sich in Matsch. Der
Erdgeist, Dorotaboh, liebt
Schlamm und Schlamperei iiber
alles. Nistet er sich in einem
Reisfeld ein, friBt er alle Setz-

linge und Vorrate und ver- Auch in ,Legend of the

grault dann auch noch die Mystical Ninja" taucht _
Nachbarn. Wer ihn wieder los-  Dorotaboh auf. Dabei hat
werden will, muB starke Ner- Goemon, alias Kid Ying,

ven haben und tief graben. doch iiberhaupt kein Reisfeld.
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Kappas sind Wasser-
wesen mit Schildkré-
tenpanzern und einer
eigenartigen Delle auf
dem Kopf. Sie muB

stets mit Wasser gefiillt
sein, sonst verliert der
Kappa seine Kraft. Weil
er Gurken tiber alles
liebt, nannte man sogar
eine Art Sushi nach ihm:
Kappa-maki (in Seetang
gerollter Reis mit Gurke).

KONAKI-JIJII & TENGU

~Sei auf der Hut, wenn irgendwo im tiefen Wald
ein Baby schreit”, warnen alte japanische Legen-
den. Was aussieht wie ein Baby und klingt wie ein
Baby, muB noch lange keines sein. Der Konaki-Jijii,
der Geist eines ausgesetzten Kindes, klammert sich
an mitleidige Wanderer und 14Bt nicht mehr los.
Nach einer Weile wird der Kleine schwer wie ein
Stein und erdriickt seinen ,Retter”. Der langnasige
Tengu, in Waldern und Bergen zu Hause, spielt eher
harmlose Streiche. Die kleinere Art, der Ko-Tengu,
hat einen Schnabel und Fliigel. Er bringt sogar
manchen Menschen den Umgang mit dem Schwert
bei. Tengus tragen stets einen Facher bei sich.

Kami heiBt Gottheit. Die Shichi-Fukujin sind
die sieben Gliicksgétter Japans. Von links
nach rechts auf dem Bild unten links: Fukuro-
kujuu sorgt fiir ein langes Leben; Benten, Got-
tin der Liebe und der Musik; Bishamon ist
zustandig fiir Kampf und Reichtum; Daikoku
und Ebisu sorgen fiir Wohlstand; Hotei, der
Wandermaénch und Freund der Kinder; schlieB-
lich Jurojin, der weise Alte. In ,Mystical
Ninja" taucht eine witzige Version des Ebisu
auf (von den Ubersetzern in Doc Yang umbe-
nannt). Neben diesen freundlichen und hilfrei-
chen Gottheiten kennen die Japaner

aber auch durchaus furchteinfléBende
Gotter. Der bekannteste, Donnergott
Raijin, straft den fernen Osten von Zeit
zu Zeit mit Gewittern. Sein ungestiimes
Temperament hat ihm einen Gastauftritt
in ,Pocky & Rocky 2” eingebracht. Statu-
en dieser Gotter stehen in jedem Tempel.



Mononoke heift: ,Geist eines
Gegenstandes”. In Japan gibt
es zu fast jedem Gebrauchsge-
genstand auch ein passendes
Gespenst. Ein Stofftuch, eine
Schiebetiir, ein Besen, ein
Wassereimer, ein Pfahl, ja so-
gar ein Holzpantoffel kann von
einem Gespenst besessen sein.
Der Bakechohchin, ein Geister-
Lampion, leuchtet in vielen ja-
panischen Videospielen sein
unheimliches Licht. , Secret of
Mana"-Spieler erinnern sich
bestimmt auch an Nurikabe,
die wandelnde Wand.

Eines der gefdhrlichsten Mono-
noke sieht eher lacherlich aus.
Der Karakasa, ein Regenschirm
mit einer langen roten Zunge,
scheint bei den Spieleprogram-
mierern sehr beliebt zu sein.

KUJIRA OBAKE

Bei den abergléaubischen Fischern Siid-
Japans verbreitet allein sein Name Angst
und Schrecken: Kujira-Obake, was schlicht
und einfach ,Wal-Gespenst” heiBt. In
mondbeschienenen Nachten taucht angeb-
lich immer wieder das Skelett eines Wales
aus den Tiefen des Meeres auf. Wer nicht
extra nach Japan fliegen will, kann sich den
Wal auch in ,Parodius” einmal anschauen.

TANUKI

Der bekannteste und
beliebteste Vertreter
der japanischen
Sagenwelt ist der
Tanuki. Ihn kennt man
nicht nur aus Erzahlun-

KAMAITACHI

Kamaitachi sind bosartige Wiesel mit
Scherenhénden. In ,Ninja Warriors”
spielt Ihr die Roboter-Version

dieser
unheimli-
chen
Gesellen.

ihren Hut vergessen haben,
setzten sich Tanukis iibrigens
ein Blatt auf den Kopf. Wah-
rend Rocky Blatter lieber
wirft, kann Mario mit Hilfe
seines Tanuki-Anzugs sogar

gen, sondern auch
aus den dichten

eine Mischung zwi-
schen Dachs und
Waschbér. Nachts
verlassen die
flinken Biester
schon mal den
Wald, um in
den Miillton-

nen der Vorstidte nach EBbarem

Strohhut, einer Laterne und einer
Flasche Sake (Reiswein) durch-
streift er die Nacht und sucht
nach leichtglaubigen Menschen,
denen er Streiche spielen kann.
Da er so gerne trinkt, stehen vor
den Tiiren japanischer Kneipen
Tanuki-Tonfiguren — manche bis
zu zwei Metern groB. Wenn sie

fliegen. Also, wenn lhr mal in

Japan seid, nehmt immer eine
Flasche Sake mit in den Wald.
Man kann ja nie wissen ... ps

Waldern zu kramen. Der Tanuki aus den
Japans. Der Sagen und Marchen sieht natiir-
echte Tanuki lich etwas anders aus: Mit einem
sieht aus wie




Herzlich willkom-
men zu ,Star Trek -
The Next Genera-
tion: Future’s Past”.
Das Modul ist zwar
schon einige Zeit
auf dem Markt,
aber uns erreichten
viele Briefe mit Fra-
gen dazu. Darum
haben wir hier eine
KomplettiGsung
zusammengestelit,
in der lhr selbst
Eure PaBwdorter ein-
tragen konnt. Lest
nicht zu weit, sonst
macht das Spielen
keinen SpaBB mehr!

€ Romulaner)

Q T ) (1) TLifus befreien )
L 4
P i

S i e
/ \ Die erste Mission ist nur zum Eingewdhnen. Sprecht mit Doktor T'Lirus
Q Me dizm ) Q WfﬂEH ) und setzt dann Kurs auf Codis Mu VI. Wer nur das System oder sogar
den Mond anfliegt, kann nicht herunterbeamen. Stellt eine Gruppe
v : v zusammen, in der Worf oder Riker sind, denn Ihr benétigt Feuerkraft.
Legt die Schalter um und findet T'Lirus in dem Labyrinth.

Hampf den Romulanern )

v

6 "%"E“ o =2 Ist Doktor T'Lirus gefunden, taucht ein Romalnischer Bird of Prey vor

C A A j'\;',"‘\'l'b‘.‘\ﬂ 5 L, " o a . gt
1 e Euch auf. thr miiBt auf ihn schieBen. Denkt an das Star Trek-Prinzip:
i L Konflikte miissen friedlich geldst werden. Wenn der Angreifer aufge-
6 | 7 \/ ben will, nehmt die Kapitulation an.
s o Ké@mpfe mit Romulanern wiederholen sich haufig, mindestens zwei,
: v jedoch sogar bis zu finf und mehr Mal. Wenn Ihr ihnen éfter als drei
Ferengi

Mal begegnet, solltet lhr beim letzten PaBwort von vorne beginnen.

© Medizin abliefern D

Fliegt Orientis Alpha IV an. lhr kénnt jetzt erst die Medizin abliefern.

© Spectrum Holobyte. © 1994 Paramount Pictures.
Star Trek: The Next Generation is a Registered Trademark of Paramount Pictures.




Untersucht das Wrach

Stellt ein Team aus vier Personen
zusammen, in dem auch LaForge
(besondere Seh-Technik) und
Worf (Feuerkraft) sind. Steuert

LaForge nach oben links und 6ff-
net die Schrianke. Nehmt die
Resistoren und baut sie in die

Maschine . Einige Schritte nach
links blinkt der Stromschalter:
Der Saft flieBt! Jetzt tigert Worf
los, um das Schiff zu erkunden.
Er kann:

@ die Roboter einzeln ausschal-
ten. Neben jedem Generator ist

ein Schalter zum Deaktivieren
der Wachroboter. Einige der
Storenfriede machen Euch aber
gleich das Leben schwer.

@ das Hauptsicherheitssystem
unterbrechen. Worf eilt zum
Computerraum und von dort aus
nach rechts. Unser Bild zeigt den
Klingonen vor dem versteckten

mi}%iiﬁd i

Eingang. Im Ge-
heimraum deak-
tiviert Geordi das
System mit dem Tricoder und die
Gefahr ist gebannt. Seid aber
trotzdem auf der Hut. Ein paar
Roboter kdnnen noch unterwegs
sein, weil Worf sie zu spét ausge-
schaltet hat.

Nun ist das Arbeiten gefahrlos
und Treibstoffkanister werden
gesucht. Zwei sind im Medical

i
-
Centre (links unten), einer im srr e ;;:,/ §
Lagerraum (rechts unten). Sie s s | 5_:;£,i s
B £ : . TS D
miissen im Ingenieursbereich Coer N N
(also am Anfang) installiert wer- ;’ﬁ,’,‘,:_ S ;_;5;55; 7
den. Pafit auf: Wenn Ihr falsche ol B
Kanister installiert, kann das e & VoA iR
ganze Schiff hochgehen. Schaltet i o
e
3 A R A2
ﬁ BRER R R S

Zuriick bei diesem bringt lhr das
Raumschiff dann endgiltig zum

Laufen. Ist all dies getan, dankt

Euch ein gliicklicher Eunacianer-
Captain.

sofort den Schalter aus und ver-
tauscht das falsche Stiick.

Euch sind sicher bereits die Puzz-
le-Stiicke aufgefallen, die iiberall
herumliegen. Sammelt sie auf,
denn sie dienen dazu, den Com-
puter zu reparieren.

Der Atmospharenstabilisator
liegt auch im Frachtbereich. thr
benatigt ihn, um in die Kalte-
schlafkammer zu gelangen. Baut
ihn an dieser Stelle ein. In der
Kammer liegt das letzte Puzzle-
stiick fiir den Hauptcomputer.

5]

Die Minenarbeiter

_/

Willkommen auf der Minenkollo-
nie Orientis Gamma lIB. Die
Arbeiter hier sind in Kokons ein-
gesponnen, die auf den Ebenen 2
und 3 versteckt sind. Da viele
Gange mit Gas gefillt sind, soll-
tet lhr jemanden vorschicken,
der nicht atmen muB - Data. Es
gibt wieder zwei Systeme:

— Ihr schickt ein Team aus. Die-
ses Team wird von Data gefiihrt.
Er eilt immer gleich zu den Gas-
abschaltern, bevor die Kollegen
vergiftet sind. Dann geht es zu-
sammen zum Aufzug zur néach-
sten Ebene. Data fahrt allein run-
ter, schaltet das Gas ab, und die
Kollegen kommen nach.

~ Data macht die Arbeit allein.
Das ist risikoreich. Sucht immer
nach Phasern und Power Ups in
den Labyrinthteilen.

Die Ventilatoren zum Gasabsau-
gen sind angeschaltet, wenn sie

sich drehen. Der Aufzug zu den
anderen Ebenen ist oben links.
Data fiihrt die Crew hier her. Der
Androide besteigt nun den Auf-
zug allein und driickt B.

Gleich links unter dem Aufzug ist
ein Geheimgang. SchieBt darauf
und findet dahinter den Ventila-
torschalter. PaBt beim Herum-
wandern auf die Wiirmer und die
Loren auf. In diesem Teilbereich

gibt es drei Minenarbeiter. Be-
freit sie und geht rechts oben
zum Aufzug zum dritten Stock.

Aufzug zur unteren
Halfte der zweiten
Ebene. Befreit dort
die beiden letzten
Arbeiter, und die
Sache hat sich.

Dort befindet sich oben rechts,
erster Gang, der Schalter fiir die
Umluft. Hier warten auf der obe-
ren Hilfte drei Minenarbeiter.
Geht zum linken unteren Rand
der Klippe und schaltet dort die
Briicke ein. Nun kommt thr zu
zwei weiteren Arbeitern und zum

@ Verhandelt [nie]

Auf dem Weg trefft Ihr auf einen
Ferengi, der nach kurzer Zeit den
Kampf aufgibt. Er sagt Euch, daB
Radny irgendwo im Codis-System
zu finden ist. Dann zieht er von
dannen. Was lhr auf unserem
Bild seht, ist, was passiert, wenn
Jder Schirm” defekt ist.
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@ _TAVAD

D@ Radny )

€D lie Bar am Rande des llmversums ) Q Das TAVAD )

Der Weg fiihrt nach|Codis Zeta V|

Hier sind Troi, Picard oder Riker mit
Diplomatie-Kenntnissen gefragt.
Sprecht mit allen Leuten, aber

Auf Codis Mu VI bekommt T'Lirus
das TAVAQ{ Besucht den Bespre-
chungsr\aum und hért Picard
gutzu. |

wichtig ist ein Tisch mit drei digte Schirme hat,
Ferengi oben rechts. Sprecht , werdbesp:::hr:-‘:hten lesen, wenn
mit ihnen und Ihr kommt in kapn ;T-mals gelect driickt. Dann
Radny's privaten Raum. ‘;-:'o':%'e Schrlﬂ auf zu ﬂtmmernl !

© Basis2l2 )
Auf der Sternenbasis erfahrt Ihr,
wo sich DaiMon Radny aufhalt
Also konnt thr Fizaal's Happy
Haven, eine Bar am Rande des
Universums, aufsuchen. Jetzt
konnt Ihr gemaB Euren bisheri-
gen Aktionen weiter vorgehen.

D

@ﬂ;e_ium 10l nefren; das entfihrte Scmff
Ein Schiff in Not, da miiBt lhr i s

12 helfen. Auf nach Tytris lota 1) Die
AN - Crew ist in der Mitte des Schiffs
' gefangen, aber lhr konnt nicht
‘ direkt dort hin. Riker ist der freie
‘I i THVH“ E ) Mann, den Ihr mitnehmt. lhr
miiBt sofort den
v Chodak aus-

schalten. Er
% ] ( hinterlaBt

i e einen !
v Schliissel. Ausgange nach links und rechts.
@ ler MIHE ) Vom Start Fiir die Zugange werden Compu-
“aus gesehen terkarten bendtigt. Jetzt wird es
v gibt es zwei geféhrlich. Es gibt einen Schalter

20

fiir die Laserwer-
fer. Damit wech-
seln sie die Rich-
tung ihrer Strahlen
~dorthin, wo lhr
lauft. Holt das
Team einzeln und
postiert an jedem
Schalter eine Per-
son. LaBt Euch
nicht von den
Lasern treffen Zwei Treffer, und
die Sache beginnt von vorne, Am
Ende der beiden Gange liegen
zwei ...




(10) Befreit das entfihrte Schiff [2. Teil]

... Schliisselkarten. Das Gitter
rechts hat eine
eigene Bedeu-
tung. Hier ver-
steckt sich hinter
dem Luftschacht
ein Geheimgang,
den lhr spater
betreten miiBt.

Kehrt zuriick zum Shuttle und geht von da aus nach
oben. Hinter dem riesigen Computer sind die Platze
fiir die Schliisselkarten. Damit konnt lhr die Laser-
systeme auf beiden Ebenen des Raumschiffs aus-
schalten. Driickt einfach die Knépfe. Das Problem
ist nur, es laBt sich immer nur einer betdtigen ...
Es muB also jemand die Anlage steuern, wahrend
die anderen die Chodaks ausschalten. Beverly
ware dafiir wohl geeignet. Im
Hauptcomputerraum gibt es
dann eine Karte, die alle Sper-
ren deaktiviert.

(1) Holt das TAVAD zuriick D

Jetzt kénnt Ihr nach Codis Mu VI zuriick, um das TAVAD abzuholen. Dr.
T'Lirus erklért, daB Ihr zwei Erze namens Pellentium und Ravarium fin- =

den miiBt, um das Gerit wieder zum Laufen zu bringen. Die Minenarbei- F'#
ter von Orientis Gamma MIB konnten mehr wissen. Auf dem Weg fangt -
Ihr eine Subraum-Nachricht ab, die von Kampfen mit den

_ Chodak berichten. Die Minenarbeiter sind Euch dankbar

. und schenken Euch das Erz. Beamt ein Team von Samm-

lern nach unten und bringt das TAVAD zum Laufen,

35 5885,
"

Auf dem Weg begegnet Ihr Chodak-Raumern. Sie sind sehr wendig und gefahrlich. Die einzige Chance, sie zu
bezwingen, ist sie auf Frontalkurs anzufliegen und Torpedoes loszujagen, Oder verwickelt sie in Nahkampfe.

(13] ' 7ur Subraum-Anomalie )

Captain Picard wird bei der Subraum-Anomalie beschaftigen wir uns mit den Geheimnissen auf der
direkt aus der Enterprise gebeamt. Hier lassen wir Welt der drei Monde, der Eiswelt und der Schlacht
Euch jetzt endgiiltig allein. Im nachsten Heft mit den Robot-Schiffen. Engage!

e o,

System: Super Nintendo
Preis: ca. 150 DM
Hersteller: Spectrum Holo-
byte/MicroProse

Vertrieb: Laguna

Termin: bereits erschienen
Spieler: 1 Spieler
Kapazitat: 8 Megabit
Features: PaBBworter, deut-
scher Text

Genre: Action/Adventure

Niemand kann ein
Spiel so gut beurteilen
wie der, der es inner-
halb von ein paar
Stunden durchzocken
muB. So geschehen bei
dieser Guide: ,,Future’s
Past” ist ein schones
Spiel, aber man sollte
zwischendurch spei-
chern kénnen. Fiir die
iibertrieben zahirei-
chen, schweren
Kampfsequenzen ge-
biihrt den Program-
mierern ein Urlaub in
den cardassianischen
Minen. Bringt viel
Zeit mit, wenn lhr die
Missionen lost.

og




Acclaim hat sich
wieder der neuen
Generation gewid-
met. Zu diesem
Zweck steckten sie
sechs der beliebte-
sten Wrestler der
WWF in ein 32
Megabit starkes
Modul. Heraus kam:
«WWF - Wrestlema-
nia Arcade”. Das
ganze basiert natiir-
lich wieder auf
einem Automaten
von Midway ...

bringt wieder seine eigenen

Moves mit ins Spiel. Doch
das ist bei ,Wrestlemania Arcade*
noch nicht genug. AuRerdem gibt
es , unnatiirliche” Moves, wie der
Baseballschlager bei Shawn Micha-
els oder Doinks Hammer. Manche
Angriffsvarianten verstecken sich
hinter geheimen Tastenkombinatio-
nen, die man erst herausfinden
muf. Immer wenn bei der Energie-
anzeige das Wortchen ,,Combo* auf-
leuchtet, ist man fihig, einen solchen
Mega-Move zu vollziehen.

J eder Superstar der WWF

IC Meister-
schaftskampf

Um den IC-Meisterschafts-
giirtel zu bekommen, miiBt
lhr eine Reihe von Matches
bestehen. Es sind vier Einzel-
matches, zwei gegen zwei
und ein Match gegen drei

WWF Meister- -
schaftskampf o pocnes,,
Den WWF-Meistertitel zu

erreichen ist schwieriger, als
den IC-Giirtel. Hier miiBt Ihr
erst vier Mal gegen zwei

Wrestler antreten, dann zwei
Mal gegen drei und zum

Wrestler. Ein Kampf ist ge- SchluB gegen acht Gegner.
wonnen, wenn lhr die Gegner ‘ Erst dann diirft Ihr Euch den
je in zwei Runden besiegt. : begehrten Giirtel umschnallen.

World Wrestling Federation, its logos and Wrestlemania are registered trademarks of Titan-
sports, Inc. © 1995 Titansports, Inc. All rights reserved. © 1995 Acclaim Entertainment, Inc.




Fiir zwei Spieler gibt es zwei
Spielvarianten: Das Mit- und das
Gegeneinander. Im ,Head to
Head"-Modus tretet Ihr gegen-
einander an, um zu sehen, wer
von Euch der bessere Wrestler
ist. Im ,Cooperative” kampft lhr
Seite an Seite gegen eine Wrest-
lemania-Auswahl. Dabei beach-
tet lhr nur die Schlage der Geg-
ner, die des Kumpels tun nichts.

DIE GLADIATOREN

Doink

Der SpaBmacher der WWEF ist
auch in diesem Spiel mit jeder
Menge lustiger Specials aus-
geriistet. Da héatten wir z. B.
iibergroBe
Schuhe und
einen Holz-
hammer.

ZWEI-SPIELER-MODUS

Wer ist wohl der bessere Wrestler?
Schlagt Euch, dann wiBt Ihr es.

Der Heartbreak Kid ist ein exzel-
lenter Techniker. Er bringt sei-
nen Spinning Reversekick mit
ins Spiel und wirft seine Geg-
ner mit der
Kopfschere
auf die
Matte.

Der Undertaker

Der Herr der Finsternis darf
wohl in keinem WWF-Spiel feh-
len. Neben seinem beriichtig-
ten Jokeslam und dem vernich-
tenden
Tombstone,
bringt er
einen Grab-
stein mit in
den Ring.

Teamwork ist gefragt: lhr kénnt
Euch nichts tun, nur den Gegnern.

Bret Hart

Der Hitman darf in keinem Spiel
fehlen: Er ist ja der Liebling der
Massen. Bret zwingt auf dem
SNES seine Gegner mit Head-
butts in die
Knie und
setzt dann
seinen
gefiirchte-
ten Sharp-
shooter an.

Lex Luger

Der Durchtrainierte ,Made in
the USA” ist zwar nicht mehr in
der Liga, hat aber trotzdem sei-
nen Platz im Spiel gefunden. Er
bearbeitet
seine Geg-
ner am
liebsten mit
seinem
Eisenarm.

Razor Ramon

Der bose Bube ist auch mit von
der Partie. Mit seinem
gestreckten Bein macht er
jeden Gegner fertig. Und wenn
das Ende
naht, ladt er
seinen Geg-
ner zum
Razors Edge
auf.

review

System: Super Nintendo
Preis: ca. 160 DM
Hersteller: Acclaim
Vertrieb: Cosmo
Termin: bereits erschienen
Spieler: 1 Spieler
Kapazitét: 32 Megabit
Features: — i
Genre: Kampfsport

Die Einlaufmusiken der
Wrestler wurden ein
zu eins umgesetzt.
Auch wurde an die
Moderatoren der TV-
Sendungen gedacht. Es
sprechen Jerry The
King Lawler und Vince
McMahon, die Origina-
le der US-Sendungen.

Die Grafik kann sich
sehen lassen. Ahnlich
wie bei ,Batman Fore-
ver” ist auch hier die
Grafik ein echter
Leckerbissen.

Das Modul 148t leid
nicht so viel mit sich
machen. Als einzel
hat man nur zwei
Méglichkeiten, die :
nicht groBartig von
einander unterschei-
den. Es fehlen Aktio-
nen wie das Steel-
Cage-Match, die Survi-
vor Series, das Tag-
Team-Match etc.

Fiir WWF-Fans ist
~Wrestlemania Arca
de” bestimmt ein Rie-
senspal3. Die Grafik
und der Sound machen
das Spiel zur Fernse

show. Einzig die geril
ge Auswahl an Spiel:
varianten ist schade.



GAME BOY

er Alptraum der Menschheit ist wahr geworden. Durch die Erwr-

mung der Atmosphére schmolzen die Pole der Erde und der ge-

samte Planet wurde iiberflutet. Die Menschheit mufte sich auf
das Leben auf dem Wasser einstellen und vegetiert nun auf schrottreifen
Booten und selbstgebauten Inseln dahin. Der Mariner, einer der Uberle-
benden, bahnt sich als einziger seinen Weg durch die heimtiickischen
submarinen Regionen. In den einzelnen Abschnitten dieser Welten hat er
viele Gefahren und Hindernisse zu meistern. Die weit verzweigten Ginge
der Ebenen sind zum Teil nur schwer zu iiberwinden.

wﬁf% = :; ;é

Energie und Munition sind fir
schwere Passagen unverzichtbar.

Hinter dem ersten
kleinen Fisch ver-
birgt sich mehr,als
man denkt. Ist er
beseitigt, erwartet
Euch ein Schwarm
wildgewordener

Haie. —f

Auch hier ist es wichtig, alles zu
sammeln, was erreichbar ...

78

Vorsicht, groBe Teile der versunke-
nen Stadte sind vermint.

... Ist. Selbst wenn Ihr nur auf Um-
wegen herankommt.

==

2 -

L e el __’
Euer Weg fuhrt Euch an alten, ver-
sunkenen Booten vorbei.

- o~ A

Eines der Ziele ist es, méglichst
viele Seesterne einzusammeln.

Dieser Teil des Spiels ist stellen-
weise eine harte NuB. Hier miiBt
lhr den Hai in Windeseile besie-
gen, bevor Eure Zeit abgelaufen
ist. Danach werdet lhr den At-
tacken eines ganzen wiitenden
Haifischschwarms ausgesetzt.
Versucht hierbei, immer in den
Liicken zwischen den Haien zu
bleiben. Die Tiere schwimmen
immer im gleichen Muster.

Auf der Jagd nach Zeit muBt Ihr
Euch besonders geschickt anstellen.

Waterworld: ™ & © 1995 Universal Studios & MCA.
Waterworld The Game Boy game: @ 1995 Ocean Software Ltd. & Pam Development

Mit diesem Game
Boy-Spiel kann
~Ocean”sogar sei-
ner eigenen SNES-
Umsetzung Konkur-
renz machen, denn
Handlung und SpaB

sind dem SNES um
Einiges voraus.
«Waterworld” halt
sich zwar nicht sehr
an den Film, macht
aber trotzdem
einen gelungenen
Eindruck.

Schwimmt durch enge Grotten und
geheimnisvolle Héhlen.

Auf einen Blick

System: Game Boy

Preis: ca. 70 DM
Hersteller: Ocean
Vertrieb: Laguna

Termin: bereits erschienen
Spieler: 1 Spieler
Kapazitat: -

Features: —

Genre: Action

Fazit

~Waterworld” ist fir
Game Boy-Freunde
eine Bereicherung der
Spielesammlung. Wer
SpaB daran hat, sich in
die Tiefen des Meeres
zu begeben, sollte
einen Blick darauf wer-
fen. In Sachen Spiel-
spaB schlagt es die
SNES-Version um Lan-
gen, auch wenn es
letztendlich nichts
wirklich Neues bietet.

mab



AN ALLE IHNACHTSMANNER

Das ultimative
MuB fiir jeden
Weihnachtsmann.
Den original
Donkey Kong aus .~
Pliisch/Vinyl gibtes .
in drei verschiede-
nen GréBen -zum
Superpreis.

Der Donkey Kong-
Schliisselanhédnger.
Die affigste Ver-
suchung, seit es
Gorillas gibt!
Bestell-Nr.: DK10

ol
Far g
07

19,95 DM

49,95 DM "

Donkey Kong aus
kuschelweichem
Softpliisch, 30 cm.
Bestell-Nr.: DK30

39,95 DM

Zum Sammeln und Schenken.
5 Figuren im Set zum totalen
Sparpreis! Bestell-Nr.: DKO5

19,95 DM

Unser Weihnachtspaket:
Zehn NFV-Ausgaben
nach Wahl fir nur
engelhafte 50 DM!!
Natiirlich gibt es NFV

Und so kénnt lhr bei uns ein- ¢ fune iy
kaufen: Notiert Menge, Be- \ e e 01,
stellnummer und Preis des
gewiinschten Artikels. Legt
Eurer Bestellung einen Ver-
rechnungsscheck in Hohe der
Gesamtsumme zzgl. DM 5,-
fiir Porto + Verpackung bei,
und schickt das Ganze an:

auch einzeln, fiir DM 6,80
pro Ausgabe.
Bestell-Nr. = Heft-Nr.

Nintendo Fun Vision

»Funny Shop” Und nicht vergessen:
Postfach 56 01 40 Der ultimative Sammelordner
60406 Frankfurt am Main #9r uitiinativer Hetd
(Bitte Menge angeben!)

Bestell-Nr.: NVS20

N

Die Lieferzeit kann bis zu vier Wochen betragen. Angebot freibleibend.



Duck in Maui Mallard”,
Hergestellt hat das Modul
Disney Interactive, der
Computer- und Video-
spiele-Zweig des Unter-
haltungskonzerns, der mit
Zeichentrickfilmen und
Comics begann. Nintendo
hat sich die Vertriebs-
rechte fiir Dezem-
ber/Januar gesichert.
Worum es geht? Ihr steuert
Erpel Donald durch verschiede-
ne schwierige Level mit so viel-
versprechenden Namen wie
«Ninja Training”, ,Sacrifice of
Maui” (,Die Opferung von
Maui”) oder ,Flying Duckman”
(.Fliegender Entenmann”). Ihr

P Doz Dud

Genau HeiBt das Sp‘iél }.Donald':‘ e

sunkenen Schiff finden,

die Urne von ,Quackoo” ret-
ten, einen Schamanen bekdmp-
fen und vor gliihender Lava
fliehen. Klingt doch recht inter-
essant, oder? Im nachsten Heft
werden wir hoffentlich schon

miiBt den Weg zu einem ver- mehr wissen!

D Frank Thomas Baseball

Noch ist Baseball in Deutschland nicht der groBe Hit. Aber was
nicht ist, kann ja noch werden. Und wer einen Vorge-

schmack auf Pitchers, Home
Runs & Co. haben will, dem
kommt Acclaims , Frank Tho-
mas ‘Big Hurt' Baseball” gera-
de recht. , Big Hurt” personlich
hat seine legendare Schlagtech-
nik auf Film bannen lassen. Und
Acclaims ,,Motion Capture and
Blue Screen Studios” nutzten
diese Vorlage zu einem absolut
realistisch animierten Gameplay
filr Baseball-Fans. Alle klassi-
schen Features eines Sportspiels
sind vorhanden, als Bonbon gibt
es den Song , Take Me Out to
the Ball Game”, getrallert auf
der Stadionorgel.

TS

TR
= _

Rennstrecken fiir acht unter-
schiedliche Rennfahrertypen.
Und ehe die Fetzen fliegen,
nutzt lieber den Trainingsmo-
dus fiir die hartesten Kurven.
Das 3 D-Rennspiel wurde von
Sculptured Software entwickelt
und kommt noch im November
iiber Acclaim auf den deut-
schen Markt.

»Du muBt ein Schwein sein auf
dieser Welt ..." Frei nach den
Prinzen, diirft Ihr bei Acclaims
neuem Motocross-Modul ,,Dirt
Trax FX” auch ganz schén hin-
langen. Aufgeputscht durch
Nintendos FX2-Chip (bekannt
von ,Stunt Race FX") bietet
das Super Nintendo-Modul ins-
gesamt 22 atemberaubende

Erst programmierte Virgin das
Spiel ,Pinocchio” fiir Disney
Interactive, dann zogen die Auf-
traggeber die Lizenz zuriick, um
es selbst zu vermarkten. Virgin
war auf der letzten Messe je-
denfalls nicht mehr gut auf den
Titel zu sprechen. Nintendo darf
sich aber die Hande reiben,
libernimmt die

Der Zeichentrickfilm
zum Mitspielen.

Nickelodeons Mini-Monster
sind in ,,Aaahh! Real Mon-
sters” los! Nett und freundlich
sehen sie zwar nicht aus, doch
was ein wirklich furchterregen-
des Monster sein will, kommt
damit nicht weit. Helft ihnen,
das Examen der Monster-Aka-
demie zu bestehen und zeigt
ihnen, wie man anderen das

Frantics Heimat Fleaworld wird
von den bosartigen, einbeini-
gen Insideos besetzt. Sie has-
sen alles, was mehr Beine hat
als sie selbst. Kein Wunder, daB
sie es jetzt auf die friedlichen
Flohe abgesehen haben, die
sogar vier Beine besitzen. Die
Fleaworld-Biirger werden von
den Insideos auf ihren Destruk-
tokon-Schiffen festgehalten.
Nur einer kann entfliehen:
«Frantic Flea”. Er st6Bt auf ein
unbesetztes Labor und ent-
deckt dort eine seltsame
Maschine namens ,,Enormo-
tron”. Frantic steigt hinein -
und plétzlich ist er so groB wie
ein Insideo. Nun wagt er es,

GroBostheimer Firma doch den
Vertrieb, voraussichtlich schon
im Dezember oder Januar. Gra-
fisch ist ,Pinocchio” &hnlich
wie ,Konig der Lowen”, da ist
die Vaterschaft unbestreitbar.
Aber es gibt auch neue Ideen zu
entdecken. Das Spiel hélt sich
zudem ziemlich genau an die
Trickfilmvorlage.

P> Frantic Flea

Fiirchten lehrt. Die besonderen
Fahigkeiten Eurer drei ,viel-
versprechenden” Schiiler wer-
den Euch helfen, alle Hinder-
nisse im Spiel zu (iberwinden.
Mit guter Grafik, tollen Anima-
tionen und viel Humor ver-
spricht Viacom fiir November
ein gewaltfreies, ideenreiches
SNES-Modul.

den Kampf mit
den Insideos aufzunehmen.
GameTek hat dieses Spiel der
nordischen Firma Haiis Teknik-
ka auf der ECTS aufgekauft und
wird es noch vor Weihnachten
herausbringen.




. fantastische Poster!
Psl“ﬁue;:liesliga bei Dir um die
Super Soccer-das wahnsinnig
coole Fulibalimagazin




Noch wenige

Tage, dann
liegt am 13.12. 95 die neue Fun Vision
am Kiosk. Das reicht gerade noch, um

den Wunschzettel zu Weihnachten erneut

zu erganzen. Wir werfen auf jeden Fall

Lésungshilfen zu Breath of Fire 2, Diddy’s Kong

Quest, Secret of Evermore, The Mask und Futu-
re‘s Past. Auf der Erscheinungsliste stehen noch

______ Pinocchio, Aaahh! Real Monsters, Mega Man 7,
Zoop und Donald Duck. Fiir Game Boy-Spieler
sollen PGA Tour Golf ‘96 und FIFA Internatio-
nal Soccer ‘96 dabei sein. Natiirlich haben wir
den Funny-Malwettbewerb
und jede Menge Weih-
nachts-Tips zu den
aktuellen Christ-
baum-Spielen.
Schaut rein!

Es lohnt sich!

+++ Allerletzte Top-News +++ Acclaim hat mit Probe und Sculptured Software

AKktien ausgetauscht, was einem Aufkauf gleichkommt.
Mehr dazu im néchsten Heft ... e

l..........'.....................'......O.............

Dk ok, schluck ... DN
bekowwst ... zv Ueila -
nachten ... schlucke . Dein
Braelle b Fre.n | ~?]
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STECKEN SICH GERNT

ETWAS AN.

BORSCH. STENGELEPPARTNER

Wenn schon anstecken, dann mit Strategie. Theme Park:
Planen, bouen, kalkulieren, und in 23 Vergnisgungsparks hart
alles auf Dein Kommando. Theme Park macht megomifig
SpaB, hat aber Folgen: 45° Fieher und die totale Sucht! Zitat
Nintendo Fun Vision 7/95: ,Wer kreativ ist, wird viele

Nachte vor dem Bildschirm verbringen.” Und Total 7/95

meint: ,Viele Optionen, detaillierte Graphik, gute Steuerung,

viel Spaf fiir ein so kleines Modul. Note 1-"

Nintendo

Trere Tarx. Fir nomes SpieL-

FIEpeR uND ToTALE ANSTECKUNG.

B 5 o registeted frodemark of Konomi Co., L1d. © 1995 KONAMI. Alle Rechte

Theme Park, characters, names ond ol related indicia re frodemarks of OceansDcegn §

vorbehalten. Unberechtigtes Kopieren, Verleihen oder Weiterverkoufen

Distributed by

KONAMI®
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LS 4% : " : Miyamotos Meisterwerk: Yoshi’s Island - Super
_ R Mario World 2 ist das beste Mario-Abenteuer aller
Zeiten! Mit fun-tastischer Bilderbuch-Grafik und jeder

Deutscher Bildschirmtext
L SRS \Vlenge heiBer Action. Denn Baby-Mario ist in Gefahr!
Riesige Charaktere ~
Unglaubliche Special-Effeats Nur Du kannst Yoshi helfen, ihn zu retten. Einfach der

; 3
\ helle Wahnsinn, was Dir in den sechs Welten mit je
acht munter-kunter-bunten Levels so alles passiert.
Ein Jump’'n’ Run-Spal3

der Ultralative! Nlnfend()
HAVE MORE FUN

™ and @ are trademarks of Nintendo Co., Ltd. ® 3995 Nintendo Co., Ltd.




	0 - 0001
	0 - 0002
	0 - 0003
	0 - 0004
	0 - 0005
	0 - 0006
	0 - 0007
	0 - 0008
	0 - 0009
	0 - 0010
	0 - 0011
	0 - 0012
	0 - 0013
	0 - 0014
	0 - 0015
	0 - 0016
	0 - 0017
	0 - 0018
	0 - 0019
	0 - 0020
	0 - 0021
	0 - 0022
	0 - 0023
	0 - 0024
	0 - 0025
	0 - 0026
	0 - 0027
	0 - 0028
	0 - 0029
	0 - 0030
	0 - 0031
	0 - 0032
	0 - 0033
	0 - 0034
	0 - 0035
	0 - 0036
	0 - 0037
	0 - 0038
	0 - 0039
	0 - 0040
	0 - 0041
	0 - 0042
	0 - 0043
	0 - 0044
	0 - 0045
	0 - 0046
	0 - 0047
	0 - 0048
	0 - 0049
	0 - 0050
	0 - 0051
	0 - 0052
	0 - 0053
	0 - 0054
	0 - 0055
	0 - 0056
	0 - 0057
	0 - 0058
	0 - 0059
	0 - 0060
	0 - 0061
	0 - 0062
	0 - 0063
	0 - 0064
	0 - 0065
	0 - 0066
	0 - 0067
	0 - 0068
	0 - 0069
	0 - 0070
	0 - 0071
	0 - 0072
	0 - 0073
	0 - 0074
	0 - 0075
	0 - 0076
	0 - 0077
	0 - 0078
	0 - 0079
	0 - 0080
	0 - 0081
	0 - 0082
	0 - 0083
	0 - 0084

